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Dedico este livro a memoria:
memoria familiar, memoria
de nossos ancestrais,
memdria enquanto espécie
humana. Que nunca
apaguem nossas referéncias
do passado ou nos privem
das expectativas do futuro.



Introdugio

As altas tecnologias mudaram radicalmente as
relagdes humanas. Este admiravel novo mundo penetrou os
mais distantes rincGes do planeta, tendo por consequéncia
uma humanidade hiper-conectada. Parece ja nio haver
lugares onde pacotes de dados ndo circulem, seja em cabos
ou na forma de ondas de radio (satélites e wi-fi). Tao
extraordinario salto na comunicac¢ao e conectividade gerou
a promessa de uma humanidade melhor. Contudo, na
pratica, serviu de instrumento para aumentar as diferencas
sociais, acirrar conflitos, reforcar a influéncia dos
poderosos e instaurar uma contundente rede de mentiras e
desinformacio.

Diante disso, esquivar-se do debate acerca de como
as tecnologias tém contribuido para multiplicacio e
sustentagdo de assimetrias e perversidades ¢ estar cego a
inclusao de outros agentes e dinamicas que impulsionam o
complexo maquinario social. Nas humanidades, em
especial, existe uma certa inaptidio por parte de muitos

estudiosos em lidar com as questdes tecnoldgicas, gerando



lacunas no imperativo papel das universidades em refletir
sobre os efeitos sociais das tecnologias emergentes.

Este livro, entdo, surge justamente com a missao de
trazer a luz questoes relevantes sobre este mundo
tecnolégico hipermoderno, analisado pelo prisma da
antropologia. Para tanto, apoio-me na constru¢io de uma
base teérica chamada Antropologia Filosofica Futurista.
Em proficuo didlogo com outros campos do saber, como
Teoria do Caos, Transumanismo, Fisica Quantica e
Inteligéncia Artificial, proponho uma revisao critica do
papel da tecnologia na humanidade. Para tal tarefa, faz-se
necessario dividir o conteudo do livto em trés grandes

elxos:

- Emergéncia — processo histérico que conduz ao
surgimento e expansao das altas tecnologias;

- Convergéncia — momento mais recente, em que as
tecnologias emergentes convergem para um tnico dominio,
operado por agentes de inteligéncia artificial, que passam a
atuar na sociedade em seus mais variados campos:
medicina, economia, politica, educagao, midias de

informacao, etc;



- Singularidade — trata-se de uma projegao, onde o devir é
canalizado por poderosos segmentos que manipulam as
altas tecnologias para atingir seus objetivos futuros. B
quando nasce a Inteligéncia Artificial Geral e a humanidade
¢ superada por um novo agente, cumprindo, em tom de
profecia, os cenarios distopicos antes apenas imaginados

por mentes criativas.

Ha tempos defendo que os individuos, como seres
sociais, dependem do transito entre as referéncias do
passado e as expectativas do futuro para se manifestar no
tempo presente. Isso nos converte em viajantes, cujas
consciéncias transitam por um hiperespago — multiplos
espacos, ou camadas dimensionais, onde estao depositados
os blocos essenciais que asseguram a manifestacdo de um
“eu” no tempo presente. Sem estas jornadas, o tempo
presente seria apenas uma fracio de segundo, insipida,
inanimada’.

Sendo assim, dependemos tanto do patrimonio

cultural herdado, quanto dos sonhos que projetamos no

1 Vide: AGUIAR, R. L. S. (2024). O “eu” multidimensional:
repensando as noc¢des de pessoa, tempo e espaco sob a
perspectiva da Antropologia Simétrica e da Virada Ontolégica.
Sdo Paulo/Lisboa: Ipé das Letras.
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futuro, para sermos seres sociais integrais. As referéncias do
passado sao formadoras de identidades, ao passo em que as
expectativas do futuro nortelam Nossos passos ¢
determinam a forma como tecemos a rede simbodlica de
significantes e significados, atuando como uma bussola na
construcao continua do se/f.

Todavia, existem forgas politicas e economicas que
ha tempos tentam sequestrar das pessoas suas referéncias
identitarias, privando-as do acesso ao patrimonio cultural
ou convencendo-as de que nido ¢é importante entender o
passado. Com as altas tecnologias, todas as formas de
circulagio de dados passam a ser controladas por
algoritimos, gerando bolhas alienantes. Configura-se assim
um projeto instituido por poderosos protagonistas e
executados pelas Big Techs para privar as pessoas de seu
futuro. Boa parte das narrativas circulam em torno de
como estudar é perda de tempo e de que as universidades
sao  instituicoes  decadentes e  ideologicamente
contaminadas, sendo mais produtivo investir esfor¢os em
outros recursos. Com feeds de rolagem infinita e videos
autoexecutaveis promovendo conteudos desprovidos da

mais rasa consisténcia, jovens sio alimentados com



estimulos a dopamina e alienados pelas bolhas
criteriosamente constituidas pelos algoritimos,
evidenciando este projeto de imbecilizagio da sociedade.
Agora, ndo ¢ mais necessario investir em projetos politicos
demorados para minar a sociedade, basta utilizar os
recursos das altas tecnologias.

O pensamento criativo é o maior atributo da
humanidade. A promessa de prazeres perpétuos advindos
do aprimoramento dos mecanismos de IA desestabilizou a
matriz essencial do ser humano, deformando severamente
sua nocao de ética. Este agente privilegiado, que congrega
todos os mecanismos de IA, vem perpetuando um delirio
coletivo, onde os jovens trapaceiam em seus trabalhos
escolares, escritores medioctres publicam obras geradas por
algum chat bot como sendo suas e violadores de direitos
essenciais criam  videos falsos implicando pessoas
verdadeiras ou perpetuando desinformac¢do por meio de
conteudos distorcidos intencionalmente. Quem domina a
natrrativa, domina o futuro. E dominar a narrativa demanda
o apagamento das referéncias.

Por isso, é preciso estabelecer enfrentamentos. Para

quem nasce dissociado destes grupos de poder (que é a



maioria absoluta), estudar e adquirir formagao académica ¢
o meio mais eficaz de reverter sua condicio social e
deslocar a balanca de poder para o lado do mais fraco. Mas
isso incomoda os poderosos, que niao gostam de ver seus
filhos estudando e competindo com os filhos das pessoas
mais humildes. Aos ricos, os livros; aos pobres, redes
sociais de rolagem infinita. Assim se perpetuam as
assimettrias.

Mas o futuro nio ¢ s6 de manipulagao e intoxicagao
da sociedade. Os mesmos recursos de IA permitiram
avangos inestimaveis no campo da medicina, no acesso as
informagGes (por mais contraditério que pareca),
aceleragdo da producio de novas tecnologias e na
investigacao cientifica, previsao de comportamentos de
mercado, otimizagao industrial e na malha de transporte, e
um sem fim de aplicagdes. Nao ha setor que as altas
tecnologias ndo tenha penetrado, sendo a IA a protagonista
dentre tais tecnologias.

O que defendo aqui nao ¢é a demonizacao
precipitada, mas sim o reconhecimento do status de agente
da IA, fenémeno que deve ser amplamente debatido nao s6

pelas ciéncias exatas, mas pelas humanidades. A agéncia
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deste actante privilegiado, a0 mesmo tempo que sustenta
importantes conquistas, tem enebriado a sociedade dentro
deste fatidico projeto de dominagdao econémica e politica
encabecado por grupos de poder. E para enfrentar tdo
grande dilema, precisamos situar as tecnologias emergentes,
entender as conquistas no presente e pensar cenarios
futuros, dentro de um senso critico e reflexivo subsidiado
pelos fundamentos das ciéncias sociais — e aqui, mais
especificamente, o farei pelo viés de uma antropologia
tilosoéfica.

Munido desta missao, lanco o conceito de
Antropologia Filoséfica Futurista. O futurismo, aqui, ¢é
entendido como a forma de prever cenarios futuros,
antecipando movimentos e promovendo reflexdes na
conducio de um cenario que, mais do que hipotético,
emerge como campo de possibilidades plausiveis. A
primeira vez que tratei o tema, fol em um artigo enviado
em outubro de 2025 para a revista Convergéncias —

Estudos em Humanidades Digitais>. Desde entio, tenho

2 AGUIAR, R. L. S. (2025). Antropologia Filoséfica Futurista:
desvelando novos atores e seus papéis no contexto social em
cenarios de tecnologias emergentes. Convergéncias: Estudos em
Humanidades Digitais. Em avaliacao.
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repensado e aprimorado o conceito, visando aplica-lo como
base critica aos usos das altas tecnologias.

Ainda que nao seja uma area absolutamente popular
nas humanidades, ja existem estudos de cenarios futuros e
autores bem estabelecidos nesta seara, recebendo diversas
denominacdes: Estudos Futuros, FEstudos Preditivos,
Foresight, Futuribles. Prever conjunturas futuras ¢ estratégico
e muitos campos tém investido massivamente nisso. O
futuro nasce de escolhas feitas no presente. Ja coexistem
diversas versdes de futuro — algo que se alinha a fisica
quantica — e a conducio de escolhas no presente
canalizardo a sociedade para uma destas versoes. Isso
explica o pesado investimento em IA e o aprimoramento
continuo dos algoritimos, que geram bolhas projetadas para
fins de alienag¢ao. Quem domina os algoritimos, domina as
narrativas; ¢ quem domina as narrativas, é “dono” do
futuro.

Destrinchar estes teoremas envolve uma abordagem
em trés atos: um passado revisto, um presente escrutinado
e um futuro pensado sob a otica critica da antropologia.
Neste sentido, a Emergéncia ¢ o fundamento diacronico e

historicista, montado em uma escala de tempo mais
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dilatada, recuando as conquistas tecnologicas do século
XX. A Convergéncia, por seu turno, ¢ um fenéomeno que
se instituiu ao adentrarmos o século XXI, ganhando forca
descomunal ultima década. Por fim, a Singularidade vai de
encontro a proposta de Ray Kurzweil’, onde pensar
cenarios futuros implica um mundo no qual a capacidade
dos agentes tecnoldgicos ultrapassa sobremaneira a dos
humanos. Se por um lado este futuro pode inaugurar uma
nova condi¢do para a existéncia humana, de prazeres
prolongados em corpos muito mais duraveis, num mundo
servido por maquinas, de outro, cria as condigdes para a
eliminacdo de nossa espécie. Uma criatura superior a nos
em capacidade, nao se limitaria a uma condic¢ao de servidao,
mas passaria a ver os humanos como a variavel deformada
na equagao, um mal a ser extirpado.

Diante dos desdobramentos provocados pelas altas
tecnologias, que remodelam a sociedade como uma mao
invisivel, mas altamente eficaz, os arcaboucos tedrico-
metodolégicos convencionais da antropologia ja nao mais
dao conta de investigar, revelar e refletir as marcantes

especificidades que abrolham deste contexto repleto de

3 KURZWEIL, R. (2019). A singularidade esta préxima: quando
os humanos transcendem a biologia. Sdo Paulo: Iluminuras.
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novos agentes e formas alternativas de sociabilidades que
emergem de interagoes virtuais e emulagoes da realidade. E
por isso que proponho uma forma conceitual alternativa, a
Antropologia Filosofica Futurista, sustentada por
vertentes mais rebeldes do fazer antropoldgico, como a
Antropologia Simétrica. Comecemos entdo pelo passado da

tecnologia.
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PARTE I -
EMERGENCIA






Um recuo as origens

Ha 7 milh&es de anos, a primeira espécie hominidea
dava seus passos pelas savanas verdejantes, caminhada esta
que desencadearia uma extraordinaria jornada evolutiva. O
Sabelanthropus  tchadensis ja apresentava caracteristicas de
bipedismo, marca registrada dos hominideos desta grande
malha evolutiva. Ha quem situe o Sabelanthropus como o elo
perdido, o primeiro hominideo que se desprende das
espécies arcaicas de grandes simios do velho mundo®. Mas
o bipedismo mais pronunciado veio trés milhdes de anos
depois, com o Ardjpithecus ramidus, emblematica espécie da
subtribo Homina (inclui os géneros Homo, Australopithecus,
Parantropus, Ardipithecus e  Sabelanthropus) que pode ter
contado com comunicacio vocilica insipiente’. Imagine os

enfrentamentos ao perigo que este nosso ancestral

4  Os foésseis foram descobertos em pesquisas conduzidas por
Michel Brunet, no Chade, Africa Central, tendo o autor
apresentado os achados a comunidade cientifica como evidéncia
de uma nova espécie hominidea. Vide: BRUNET, M. et al
(2002). A new hominid from the Upper Miocene of Chad,
Central Africa. Nature, n. 418, p. 145-151.

5 CLARK, G. & HENNEBERG, M. (2017). Ardipithecus ramidus
and the evolution of language and singing: An early origin for
hominin vocal capability. Homo, vol. 68, n. 2, p. 101-121.
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protagonizou, com menos de 1,20m de altura, pesando
cerca de 30kg, sem garras ou presas pronunciadas que
servissem de armas para defesa ou ataque. Ainda assim, a
emergéncia de uma linguagem insipiente pode ter gerado as
condi¢bes necessarias para a propagacio de uma forma
ancestral de cultura, baseada em socializacio e lacos
afetivos, aspectos tao necessarios para legar conhecimentos
as geracOes futuras e criar o dominio imperativo para a
primeira revolugio tecnoldgica.

Ainda que espécies hominideas anteriores possam
ter usado instrumentos nao trabalhados — ou parcamente
trabalhados — serda o Homo habilis o primeiro ancestral a
desenvolver uma industria litica sistematica, empregando
tecnologias bem definidas para transformar os recursos
naturais, isso ha 2,5 milhdes de anos. A tecnologia se
estabeleceu como for¢a motriz, que permitiu  aos
hominideos, criaturas débeis ante a natureza, criar
condigdes de subsisténcia e de enfrentamento aos perigos e
as adversidades. Ou seja, a primeira “explosao” tecnoldgica
veio do choque de um percutor sobre uma plataforma
litica. Aos desferir golpes de um martelo de pedra contra

uma rocha maior, nossos ancestrais inventaram uma
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maneira de superar as limitagoes bioldgicas. Matéria prima
em estado bruto era, a partir de entdo, convertida em
laminas e raspadores. Nasce a primeira emergéncia, que
combina técnicas especificas de producao de artefatos com
conteudos abstratos, focados na linguagem, heranca de
conhecimentos e sociabilidades. A partir daqui, passado e
futuro se incorporam a um denso conteudo intelectual que
permite o florescer da criatividade.

O dominio, aperfeicoamento e difusao das
tecnologias as geracOes futuras revelou que a natureza
continha uma ampla variedade de recursos, acessaveis
através de instrumentos especificos. Ao mesmo tempo, a
utilizacdo de formas complementares de energia (nao s6 a
advinda dos alimentos), criou o cenario ideal para uma
transformacgao social sem precedentes: a energia do fogo
nao so6 transforma o espago de habitagao (iluminando e
aquecendo as cavernas), mas, literalmente, muda as feigoes
humanas: cozinhar os alimentos e ter acesso frequente a
proteina animal, além de turbinar o cérebro, fez com que
certas poténcias musculares usadas para rasgar com os
dentes e mandibulas a carne crua nido fossem mais

necessarias, desencadeando alteracGes na face.
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As tecnologias paleoliticas conferiram aos nossos
ancestrais poderes até entdo inimaginaveis. Os hominidios,
ao confeccionar armas e dominar o fogo, ja4 nio eram
presas faceis. Nasce o cagador’, entidade tio emblemitica e
mitolégica, uma auténtica metafora do humano. Assim,
deixamos as cavernas, domesticamos plantas e animais,
construimos vilas, potencializando nossa condi¢ao de
animais gregarios. A tecnologia ndo s6 ampliou as
capacidades biologicas, como um ciborgue da pré-historia,
mas permitiu a sustenta¢cao de todo um universo imaterial,
povoando as rela¢des humanas com entidades metafisicas e
conceitos abstratos. Talvez tenha sido este o primeiro
grande movimento de emergéncia, ainda que nio
propriamente o foco deste livro. Mas fica evidente que a
emergencia tecnolégica é um fendomeno ciclico, que
precede avangos estrondosos responsaveis por alterar o
rumo da humanidade de forma irreversivel.

Esta mesma historia, de cagadores paleoliticos, da
domesticacao de plantas e animais do neolitico, destaca a
conquista da energia como marco tecnolégico. As

sociedades humanas s6 prosperaram porque foram capazes

6 LEE, R.B. & DEVORE, L. (Eds.). (1968). Man the hunter.
Chicago: Aldine Publishing Company.
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de converter os recursos naturais em fontes de energia. O
fogo foi nossa primeira produgdo energética para fins nao
necessariamente alimentares. Também era empregado
como fonte de luz e calor, a0 mesmo tempo em que servia
de arma contra predadores. O fogo se torna instrumento e
metafora, o combustivel da alma, aquele que congrega
familias ao cair da noite e conecta geragdes por meio de
histérias e dilemas. E mesmo o fogo de Prometeus!

Mas ha outros avancos que marcaram a historia da
tecnologia humana e da produgio de energia. Veio a
conquista dos ventos pelas velas que moviam barcos e
moinhos. Na era industrial, caldeiras alimentavam
maquinarios, trens e navios. Por fim, os combustiveis
fosseis, que se tornaram o amalgama da sociedade
contemporanea industrializada, até chegarmos a recursos
mais recentes, como as energias nuclear e solar. A proxima

grande conquista humana em energia, para atingirmos por
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fim o nivel 1 da escala de Kardashev’, talvez seja a fusio
nuclear.

Evidentemente, a histéria humana, nao importa o
tempo ou o tipo de sociedade, ¢ uma histéria da tecnologia,
este complexo agente que nos molda, define e redefine. A
tecnologia nao foi sé geradora de maquinarios e
ferramentas, mas também alimentou sonhos, ideias,
projetos, conceitos, mitos, dilemas, crencas e retoricas.
Tecnologia ¢é técnica, técnica ¢ tecnologia, e ambas
conectam o ambiente fisico ao complexo mundo das
ideias®. Nos, humanos, somos seres tecnologicamente

7  Aescala foi criada pelo astrofisico russo Nikolai Kardashev e se
baseia na quantidade de energia que uma civilizacdo precisa
coletar para manter seu modo de vida. No Tipo 1, uma
civilizacdo precisaria da coleta de toda a energia de um planeta
(n6s ndo estariamos nem no grau 1 da escala). No Tipo 2
envolveria a coleta de energia de toda uma estrela, com
capacidade de alterar todo um sistema solar. A civilizagdo Tipo 3
conseguiria captar a energia de toda uma galaxia. A de tipo 4 tem
todo o universo como fonte de energia. A de tipo 5 teria
tecnologia para captar energia em varios universos. E a de Tipo 6
nao dependeria mais de existir em tempo ou espaco definidos,
deslocando-se e alterando qualquer universo ou dimensdao, sendo
confundida pelas outras civiliza¢gdes com divindades.

8 Ainda que nas humanidades hd quem defenda a separacdo entre
técnica e tecnologia (como SZCZEPANIK, 2014), desde uma
perspectiva antropolégica penso estas duas coisas como
indissociaveis. Para mais sobre tal separacao, vide
SZCZEPANIK, G. E. (2014). A Emancipacdo da tecnologia em
relacdo a ciéncia. Tese de Doutorado. Programa de Pos-
graduacdo em Filosofia, Universidade Federal de Santa Catarina.
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sonhadores e transformamos a imagina¢ao em engenharia e
produgao. Producio engloba desde os modos econémicos
mais elementares — como caga e coleta, agricultura,
pastoreio — até formas industriais contemporaneas. O
paradoxo decorrente é que somos, a0 MESmMO tempo,
criadores e produtos da tecnologia, que se aninha em
incontaveis  contextos culturais, movimentando a
engrenagem da vida social em todos os seus niveis, do
material ao imaterial.

A Revolucao Industrial pode ser considerada o
primeiro grande confronto entre humanos e maquinas, com
consequéncias sociais drasticas. A consolida¢ao do modelo
industrial mecanizado no século XIX veio a substituir
definitivamente os sistemas artesanais. Com processos
pesados sendo executados por maquinas, a produgao foi
elevada a niveis antes inimaginaveis, a0 mesmo tempo em
que os custos eram reduzidos. As linhas de produgio
passaram a empregar operarios, individuos assalariados que
desenvolviam atividades especificas em fdbricas, com
pesadas cargas laborais, controle rigido de horarios e, na

maioria das vezes, submetidos a condi¢oes desumanas.
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As fabricas geraram uma nova elite, formada por
empresarios industriais e intermediarios que conectavam a
producao ao mercado. Enquanto esses acumulavam
fortunas, a massa trabalhadora, que agora deixava o campo
e inflava os centros urbanos, vivia miseravelmente, em um
sistema que explorava a todos: criangas, mulheres, homens,
idosos; o unico recurso dos desprovidos economicamente
era se incorporar a massa trabalhadora e aceitar as duras
condi¢cbes nas fabricas. O éxodo rural gerou um novo
modelo de cidade, com enormes bolsoes de pobreza se
instalando nas periferias. Passa agora a valer o modelo
capitalista, regido pela busca incessante por lucro, pela
prospec¢ao e ampliagio de mercados consumidores, tudo
movimentado pela concorréncia.

A Era Vitoriana é um retrato preciso deste novo
sistema, onde a elite poderosa exerce dominagao sobre a
massa desprovida, ao mesmo tempo em que acumula
poder, tendo as maquinas como agente ativo na propagagao
das assimetrias. Em Londres, um enorme contingente vivia
em favelas, numa avassaladora pobreza, acentuada pelas
criticas condi¢Oes impostas a classe trabalhadora. Intensos

movimentos migratorios serdo protagonizados, como o
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éxodo irlandés decorrente da Praga da Batata (ou a grande
fome), crise que matou um minhdo de pessoas e acarretou
o éxodo de outro milhdao’. Os Skums Dwellers (favelados) da
Era Vitoriana eram considerados humanos de segunda
categoria pela alta sociedade londrina, recaindo
especialmente sobre os irlandeses o imaginario de
decadéncia moral e brutalidade!’. E assim, vai se
cristalizando na alta sociedade europeia uma praxis de
abusos e preconceitos, potencializados por este novo
agente tecnolégico, cujos efeitos sociais, ainda que
transformados e amortizados ao longo das décadas que
sucederam, nunca mais foram superados.
Este cenario favorece o alvorecer de uma luta entre
a elite dominante e a populagao explorada. A alianga entre
empresarios e estados nacionais acaba por conferir o poder
necessario para manter a massa pobre sob controle, com
pesada mio de ferro e por meio da administragio dos
salarios, que eram o recurso unico para prover as familias
de alimento e abrigo. Tanto mulheres como homens pobres
9 GUINNANE, T. W. (1994). The Great Irish Famine and
population: the long view. The American Economic Review, vol.
84, n. 2, p. 303-308.

10 WOHL, A. (2017). The eternal slum: housing and social policy
in Victorian London. New York: Routledge.
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nao eram bem-vindos nas universidades, perpetuando a
dominacao e impedindo mobilidades sociais.

Ao mesmo tempo, as tecnologias que emergiram da
Revolucao Industrial impulsionaram o aprimoramento das
lavouras, ampliaram a cadeia de distribui¢ao e permitiram a
circulagio de bens em nivel global de forma muito mais
agil. Com as maquinas, vinham promessas utopicas de um
mundo totalmente novo, onde, um dia, todos teriam acesso
a bens e servigos e a pobreza deixaria de existir. Claro que
tais discursos também eram empregados para fins de
manipula¢ao. Mais de um século depois, a influéncia das
maquinas sobre a sociedade e a dominagdo social impelida
por uma minoria muito rica continua, mas com poténcia
renovada e com outras roupagens.

Acompanhando as assimetrias geradas pela
industrializagdao do século XIX, surge uma corrente teorica
que servira de base para a elite dominante: O Darwinismo
Social. Em sua obra “Estatica Social”, Herbert Spencer
propoe o conceito de “sobrevivéncia dos mais aptos”, onde
uma evolugdo social efetiva sé seria atingida sem a

interferéncia do Estado, pois politicas de ajuda aos mais
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pobres atrapalhariam o progresso''. A partir de entdo, os
mais ricos encontravam apoio em uma “teoria académica”
que justificava a manuten¢ao das assimetrias. Assim, a
existéncia de uma marcada hierarquia entre distintas classes
sociais e entre sociedades (civilizagdo versus primitivismo),
com seletos grupos se vendo como “superiores”, seria um
efeito da “prevaléncia dos mais aptos”. Para os defensores
do Darwinismo Social, os meios econémicos e a gestio dos
recursos deveriam ser dominados pelos mais “capacitados”,
prosperando o desprezo por qualquer forma de ajuda aos
menos providos. Tais correntes também deram margem a
formas mais extremas e racistas, algo que serd
testemunhado em larga escala nas duas guerras mundiais.
Desde a Revolug¢ao Industrial, presenciamos a
consolidacao de uma inddstria mecanizada a finais do
século XIX e inicio do século XX, até a emergéncia de uma
nova revolugdo que se instaura no limiar do século XXI,
baseada em wuma sociedade altamente conectada e
automatizada, cujos impactos sociais tém potencial de

ultrapassar (¢ muito) os sofridos pela era da

11 SPENCER, H. (1851). Social statics: or, The conditions essential
to human happiness specified, and the first of them developed.
Londres: John Chapman.
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industrializacdo. E nesta nova era, a Inteligéncia Artificial se
estabelece como agente privilegiado. Negar a poténcia
agentiva da Inteligéncia Artificial é estar cego as dinamicas
soclals que movimentam este universo hipermoderno.
Novamente, temos humanos e maquinas, frente a frente,
em um processo de reconfiguracio social, onde a
tecnologia é um recurso dominado por um restrito circulo
formado pelos mais ricos do planeta. A histéria se repete,
mas a escala de dominagdo e o potencial de destruicao
social é muito maior. Os novos agentes tecnologicos
emergem dos circuitos impressos e se estabelecem como
entes privilegiados, atuando nao sé na estrutura laboral,
mas em nossos dominios mais exclusivos, afetando
patologicamente o potencial humano.

Ainda que a consolidagio de uma inteligéncia
artificial generativa tenha ocorrido apenas em 2022 com a
criagio do ChatGPT, os principios que a originaram
recuam décadas, aos tempos da Segunda Guerra Mundial.
O dispositivo criado por Alan Turing para decifrar
mensagens nazistas criptografadas pode ser considerado
um protétipo que influenciou os posteriores mecanismos

de inteligéncia  artificial. Contudo, o0s recursos
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computacionais das décadas seguintes eram muito
incipientes para permitir grandes avang¢os no campo. A
partir da década de 1990 os computadores pessoais entram
na fase de crescimento e melhoramento exponencial,
formando o cenario ideal para os grandes avangos na area
de tecnologia da informacido. Experimentos com realidade
virtual sdo conduzidos, entao, com o apoio de “maquinas’”
mais potentes. O humano agora poderia transitar entre o
mundo natural e o virtual, imergindo em ciberespagos que
recriam lugares e relagbes humanas. Tal ideia vai ser
aprimorada, duas décadas depois, através do metaverso.
Com a rede mundial de computadores, o mundo
prova uma nova forma de propagagao das informagoes,
que passaram a circular em tempo real, chegando a
praticamente todos os lugares. Importantes centros de
pesquisa estavam conectados pela internet, permitindo
trocas mais rapidas de informagdes e alavancando os
estudos em todos os campos do saber. Redes sao criadas
em todos os seguimentos: académico, monetario, politico,
social, informacional. Para Manuel Castells'?, esta nova

sociedade em rede, impulsionada pelo desenvolvimento das

12 CASTELLS, M. (1999). A sociedade em rede. Rio de Janeiro,
Paz e Terra.
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tecnologias digitais, permitiu o processamento, a circulagio
e o armazenamento de dados em escala global e em tempo
real, em uma revolu¢do tecnoldgica caracterizada pela
capacidade de reprogramacao continua, pela convergéncia
tecnoldgica e pela interconexdo. Essas redes ultrapassam
fronteiras geograficas e institucionais, reorganizando a
economia, o trabalho, o poder e a comunicagao.

Sistemas automatizados se tornam cada vez mais
populares. Lembro-me quanto, entre 1990 e 1992 fiz aulas
de programagao em Dbase e Turbo Pascal. Ao digitar
extensas linhas de cddigos era possivel obter uma acio
simples, mas automatizada, proporcionando alternativas na
gestio de dados. As locadoras de fitas VHS, populares a
época, contavam com sistemas desse tipo, executados via
sistema operacional (DOS), com quadros azuis e campos
de pesquisa que acessavam um banco de dados, permitindo
ao dono da locadora gerenciar milhares de titulos,
identificando os clientes, as fitas emprestadas, o tempo de
uso e o custo dos empréstimos. Sistemas similares invadem
diversos outros setores, criando possibilidades de

interconectar instituicoes e trocar informacoes.
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O continuo avango do poder computacional,
associado ao desenvolvimento de uma internet mais
eficiente, tem por consequéncia a formac¢iao de uma rede
infindavel que conecta pessoas, dados, informacdes, ao
mesmo tempo em que gera nas mais diversas instituicoes
uma dependéncia extrema dos sistemas e da conectividade
digital. As maquinas agora se tornam onipresentes no
mundo social, definindo nossas preferéncias, cuidando da
gestio financeira e sustentando a conectividade, seja ela
fisica (avides, trens, malha urbana) ou digital. Ao reduzir
nossa participagdo na manutencao desses  sistemas,
ganhamos comodidade, velocidade, eficiéncia, a0 mesmo
tempo em que aumentamos os riscos. Quando um sistema
sal do ar, o caos se instaura, gerando demoras que antes,
eram toleraveis, mas hoje, nesta sociedade do imediatismo,
sao inconcebiveis. Assim, investimos em maquinas e
sistemas cada vez mais eficientes que, por sua vez, excluem
o elemento humano de suas etapas, evitando potenciais
falhas.

Deste processo, resulta um hedonismo extremo,

altamente estimulado pelo bombardeio de conteudos
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superficiais. O filésofo francés Giles Lipovetsky" faz uma
analise desta sociedade hipermoderna, baseada em
consumo extremo, individualismo narcisista, prazeres
perpétuos em um modelo basicamente imediatista,
fragmentando o social e facilitando a consolidagio de
discursos manipuladores. Neste ideal decadente, a busca
por corpos impossiveis, padroes estéticos inatingfveis,
consumos insustentaveis, acaba por consolidar uma forma
extrema de gerontofobia, onde o velho e o doente devem
estar ocultos aos olhos de uma sociedade que valoriza cada
vez mais padroes estéticos jovens, alienada a questdes
verdadeiramente relevantes a humanidade, consolidando o
modelo profetizado por Aldous Huxley, ainda em 1932, em
seu célebre Admiravel Mundo Novo'’. Para conter a
sociedade, o delicioso sozza.

Neste  cenario  hipermoderno, eleva-se o
transumanismo como instrumento. Interferit na nossa
biologia para aumentar as capacidades se tornou a obsessio
dos novos cientistas, pois ¢ al que esta o filao

multimilionario desta sociedade narcisista. Todos querem

13 LIPOVETSKY, G. (2004). Os tempos hipermodernos. Sao
Paulo: Barcelona, 2004.

14 HUXLEY, A. (2009). Admiravel Mundo Novo. Porto Alegre:
Editora Globo.
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perpetuar a juventude e prolongar os prazeres, ainda que
poucos tenham acesso a tais recursos. Estes poucos detém
sozinhos a maior parte do dinheiro do mundo, assim, os
produtos gerados por tais pesquisas podem  ser
comercializados a altos pregos. O ciborgue, aquela figura
transumana descrita por Donna Haraway", se torna o
emblema na nova sociedade. Um luxo para poucos, ao
mesmo tempo em que muitos morrem por nio obter
acesso aos medicamentos mais simples. A sociedade
ocidental do ciborgue ¢é onde prevalece a hierarquia
violenta, que esmaga as individualidades em prol de um
modelo ideal de humano imposto comercialmente, ao
mesmo tempo em que se torna inatingivel para a maioria.
Pois ¢ assim que se agrega valor ao “produto”: tornando-o
exclusivo. Contudo, poucos poderiam imaginar que deste
conturbado processo emergiria uma entidade pés-humana
que colocaria toda a nossa espécie em risco, consolidando a
convergéncia e abrindo caminho para a singularidade.

Na sociedade da emergéncia, certas elites,
especialmente as ligadas ao mundo da tecnologia,

perceberam que a manipulagao de discurso poderia ser

15 HARAWAY, D., KUNZRU, H., & TADEU, T. (2000).
Antropologia do ciborgue. Belo Horizonte: Auténtica.
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potencializada por uma forma tecnolégica que promovesse
apagamentos, gerando uma arena de discursos cujos efeitos
sa0  muito mais rapidos e eficazes que qualquer
investimento em politica formal. Para tanto, foi preciso
popularizar a tecnologia, gerar em torno dela uma “aura”
de salvadora da humanidade e torna-la objeto de desejo,

especialmente entre os mais jovens.
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Apagamentos

A popularizagdo das altas tecnologias, nao aquelas
que verdadeiramente promovem qualidade de vida, mas as
que servem de veiculo para sustenta¢ao de uma politica de
dominacao, passou a ser o wodus gperandi das Big Techs. Levar
a mao de cada pessoa um swartphone, pequeno aparelho que
pode ser alimentado continuamente com conteidos
acessiveis por meio de softwares viciantes, nao s6 gerou
imenso lucro a partir do enorme volume comercializado,
mas permitiu que a elite tecnolégica dominasse a arena de
discursos. A consequéncia do uso indiscriminado das altas
tecnologias para fins de dominagdo é o apagamento de
memorias e expectativas. O ser cultural depende
impreterivelmente das referéncias do passado e das
perspectivas do futuro para gerar um campo de interacao e
performance social que seja relevante a sua existéncia. O
presente ¢ uma diminuta fracio de tempo que sO existe
porque transitamos em diferentes dimensoes de passado e
de futuro. As referéncias do passado sao congregadas para

conferir  identidade, atando-nos a  ancestralidades
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indispensaveis para que nosso ‘“‘eu” se manifeste:
ancestralidade familiar, ancestralidade étnica, ancestralidade
enquanto espécie humana. O mesmo vale para as
expectativas de futuro, pois sdo estas que nos canalizam a
uma versao social persistente no tempo, promovendo a
coeréncia na cristalizagdo do eu que estd por vir. As
expectativas do futuro nos impelem a escolher caminhos
especificos no presente, escolhas essas que canalizardo uma
versao de futuro especifica dentre as incontiveis que
surgem dentro do mar das possibilidades plausiveis.

Sendo assim, torna-se estratégico manipular as
narrativas para privar o individuo de suas referéncias e
expectativas. O apagamento  das  identidades,
subvalorizando — e até ridicularizando — as manifestacoes
culturais e os lacos identitarios torna-se um projeto.
Atrelado a imbecilizagdo perpetuada por redes sociais
tecnoldgicas, este projeto pretende liquidar todas as
referéncias do passado em prol de um presente inexistente
(tal presente sé existe nas narrativas distorcidas propagadas
pelas Big Techs). Manipular narrativas e incutir o desgosto e
o desprezo pelas origens identitarias torna-se uma fonte de

geragao de futuro, um futuro almejado pelos poderosos.
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Quem controla a narrativa, controla o presente e, por sua
vez, consegue canalizar a versio de futuro desejada,
privando a populacdo de sua propria expectativa de futuro.
Isso tudo, como ja disse, sem a necessidade de investir em
complicados e demorados projetos politicos, sem
dependéncia de atores diversos, tudo com efeito imediato e
controle absoluto.

Aquela ja mencionada sociedade em rede, descrita
por Castells, potencializou as formas extremas de
imposi¢ao do eu narcisista e individualista, ao mesmo
tempo em que facilitou o apagamento das memorias e,
consequentemente, das identidades. Ha muito, certos
dominios almejam a abdicagdo das multiplas identidades
em prol de um udnico modelo dominante, a0 modo de

17716

“aldeia global”™®, o passo definitivo para ao apagamento da
diversidade. Ao atingir a era da convergéncia, este
fenémeno de apagamento é potencializado, tornando-se
um projeto de aspiragoes globais.

Se a manifestacio do “eu” no presente depende de

movimentos entre tempos e espagos, ao privar o individuo

16 Conceito introduzido por McLuhan. Vide: McLUHAN, M.
(1974). Os meios de comunicagdo como extensdes do homem.
Sdo Paulo: Cultrix.
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de suas referéncias do passado e de suas expectativas do
futuro, o que resulta é um ser niao s6 incompleto, mas
inexistente enquanto agente social, deslocado de lugares de
vivéncia. O “eu” nao existe no presente como entidade
isolada, mas como atualizacio continua de estruturas
herdadas (passado) e projecoes antecipadas (futuro), sendo
o presente apenas o ponto de convergéncia operacional
dessas dimensoes. Por isso, as estratégias de apagamento
por meio da instauracio de “desertos” digitais, sio tdo
eficientes para suprimir a diversidade.

A vida social ¢ sempre o resultado de fluxos, com
pontos de origem e multiplas rotas de destino. Por isso,
tratar de uma Antropologia do Futuro requer um repasso
pela proposta de Antropologia do Devir (Anthropology of
Becoming) de Joiao Bihel”. O ser social atua dentro de uma
plasticidade que o adapta frente as situagdes vivenciadas,
gerando possiveis desdobramentos no devir. Diante de um
universo de angustias e de sociedades em colapso, torna-se
necessario uma produgao de mundo, gerando possiveis

formas do “eu” a manifestar-se no futuro. Este processo de

17 BIEHL, J. & LOCKE, P. (Eds.). (2017). Unfinished: The
anthropology of becoming. Durham: Duke University Press.

38



modelagem, chamado de wordilng por Latour e Haraway'®,
nos leva a entender que ndo existe uma realidade
irrevogavel, mas sim dominios de realidade, algo que se
assenta em “‘territorios” ainda por conhecer e que se
relaciona com o reino das possibilidades, algo que aproxima
as ciéncias humanas da fisica quantica'.

Os territérios, por sua vez, sao indispensaveis para a
performance social. Eles existem tanto no dominio fisico
quanto no simboélico. Em comum, sao lugares de vivéncia
onde o ser social se manifesta, pois ali esta munido de

existem

b ol

todos seus aparatos culturais. Para Marc Auge®
contudo, espacos que podem ser considerados “ndo lugar”,
por nio serem identitarios, relacionais ou historicos. Sao
espacos estéreis, de tensdo solitaria, desprovidos de
referéncias ou expectativas. Se para Auge a modernidade é
produtora de nao lugares, penso que as dltimas décadas da

era da emergéncia deu margem a producao de “desertos”

18 HARAWAY, D. (2016) Staying with the Trouble: Making Kin in
the Chthulucene. Durham: Duke University Press.
LATOUR, B. (2014). Another way to compose the common
world. Hau: Journal of Ethnographic Theory 4 (1): 301-307

19 TRNKA, R., & LORENCOVA, R. (2016). Quantum
anthropology: Man, cultures, and groups in a quantum
perspective. Praga: Charles University Karolinum Press.

20 AUGE, M. (2000). Los ‘no lugares’: espacios del anonimato —
una antropologia de la sobremodernidad. Barcelona: Gedisa
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cibernéticos, que aprisionam o individuo desprovendo-o de
todas as suas referéncias culturais. Os desertos tecnologicos
vao ser potencializados na era da convergéncia, tendo nas
redes sociais digitais sua forma mais agressiva.

A esséncia da EMERGENCIA ¢ manifestada
pelas altas tecnologias, que tém sido aperfeicoadas em
progressao geométrica, algo que varios tedricos ja apontam,
dentre eles o proprio Ray Kurzweil. Neste processo de
crescimento exponencial, controlar os efeitos e impactos
negativos das tecnologias na sociedade ¢ algo dificil, ainda
que absolutamente necessario. E ¢ dai que nasce a maioria
das pesquisas de cenarios futuros que, atualmente, estio
mais focadas em objetivos econdémicos do que sociais. O
rentavel sempre supera os interesses sociais, em um mundo
dominado por poucos agentes poderosos. Por isso, ao
propor uma Antropologia Filoséfica Futurista, busco
municiar as vertentes humanisticas com arsenal reflexivo,
colocando em perspectiva os impactos presentes e futuros
das tecnologias emergentes enquanto instrumentos de
legitimacido de poder. Para ter uma visao completa de como
pensar uma antropologia do futuro, passo agora para a era

da convergéncia.
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PARTE II -
CONVERGENCIA






Sobre convergéncia

A palavra convergéncia indica um ponto comum
para onde multiplas coisas rumam. Recursos sio
canalizados em uma direcdo especifica, ou seja, eles
convergem. De fato, a palavra assume tantos outros
significados, manifestando-se como potente metafora,
essencialmente  polissémica. Nas ciéncias sociais, a
convergéncia nomeia o processo mediante o qual distintas
estruturas vao se assemelhando em seu rumo a unificacao,
ao mesmo tempo em que as diferencas originais se diluem.
Ja no campo da tecnologia, a convergéncia se refere ao
fenomeno onde distintos dispositivos ou sistemas passam a
funcionar de forma integrada.

Na era da emergéncia, vimos o surgimento de
incomensuraveis tecnologias a partir da segunda metade do
século XX, cada qual operando de forma mais ou menos
autonoma, ainda que contribuindo para a formacao de
multiplos sistemas. O mundo foi inundado por recursos
tecnologicos, cuja evolucao, multiplicagao e disseminagao

ocorreram de forma exponencial, pois cada nova geragao
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de tecnologia acelerou o surgimento da proxima, um
fenémeno que Ray Kurzweil vai chamar de “Lei dos

Retornos Acelerados”?!

. Ja no século XXI, estas tecnologias
emergentes atingem patamares nunca antes sonhados e
passam a contar com a mediagao de um agente privilegiado,
que exerce sua influéncia sobre sistemas, aparatos e redes
para promover a convergéncia definitiva: a inteligéncia
artificial.

Ao mesmo tempo em que estas tecnologias
promoveram avancos globais em areas estratégicas, seja na
cura das doengas, na criagao de vacinas ou na gestio de
pesadas redes de dados, também foram responsaveis pelo
aumento das desigualdades sociais e pela manipulagao por
meio da deturpagao das informacdoes. Trata-se de uma
questdo essencial: tecnologia para qué e para quem? A dura
realidade é que, ainda hoje, enorme contingente vive sem
acesso continuo a alimentacdo, saneamento e até, em alguns
casos, luz elétrica. Mesmo assim, persiste o ideal das Big
Techs de colocar um smantphone nas maos de cada pessoa,
inundado a sociedade com a mesma politica da Roma

Antiga de pao e circo.

21 KURZWEIL, R. (2019). A singularidade esta préxima: quando
os humanos transcendem a biologia. Sdo Paulo: Iluminuras.
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O surgimento desta nova entidade, com inelutavel
capacidade agentiva, promove uma modificagao radical em
todos os elementos da vivéncia humana. E por misso
mesmo que negar que a inteligéncia artificial tenha
capacidade de agéncia ¢é estar cego a sua pesada influéncia
nos rumos da humanidade. Ainda que o termo “inteligéncia
artificial” remeta a inumeros sistemas de pesquisa em
extensas bases de dados, atuando de forma mais sofisticada
que os anteriores mecanismos de busca e dialogando com
outros mecanismos por meio de algoritimos, existem
também aqueles sistemas altamente complexos, que operam
de forma generativa, usando multiplos mecanismos ao
mesmo tempo e aprendendo a cada novo comando. Nao
podemos esquecer daqueles sistemas de IA capazes de
gerar imagens e sons de forma totalmente ficcional, ainda
que imitando o mundo observavel (a essa altura, ja ndo me
sinto tdo a vontade de usar o termo mundo real). Assim,
pensando no alcance, diversidade e modo de operar destes
diferentes mecanismos, mas que todos estao conectados a
partir de um fenémeno de convergéncia, que os une € 0s
retroalimenta, podemos reduzir, a titulo de debate, a IA a

condi¢dao de um unico agente — hiperagente.
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Inteligéncia Artificial — o hiperagente

O surgimento do chat GPT, em novembro de 2022,
marcou a era da inteligéncia artificial generativa, um sistema
que utiliza modelos de aprendizado profundo (deep learning)
que imita a criatividade humana para gerar repostas a partir
de comandos (prompi). Com isso, o usuario pode gerar
novos conteidos a partir dos extensos bancos de dados
existentes, como textos, imagens, audios, videos e c6digos.
Por essa razdo, nao é de se estranhar a influéncia da IA nos

meios de comunicagdo. Esta influéncia, segundo Orlando

Berti®

b

se deve a agilidade que esta ferramenta confere as
etapas de prospeccdo e geragdo de contetudos, capaz de
processar em segundos tarefas que um humano levaria
horas para executar.

Ja vimos que o conceito de inteligéncia artificial nao
¢ novo e que os primeiros protétipos recuam décadas na
historia. Mas para alcangar o nivel generativo, foi necessario

um avango na capacidade computacional cujos hardwares

22 BERTI, O. (2024). Jornalismo e inteligéncia artificial. Teresina:
EDUESPIL
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sO alcancam no inicio da década de 2020. Diferente dos
sistemas convencionais, a IA generativa, ao empregar os
tais sistemas de aprendizado profundo (deep learning),
consegue gerar conteudos novos (textos, imagens), ao
processar grandes volumes de dados. Ainda assim, cabe
esclarecer, a IA nao cria, ela remodela coisas que ja existem,
o que pode resvalar em questoes éticas, como plagios e
violagoes de direitos autorais. Ainda assim, mais ¢ mais
pessoas recorrem a ferramentas de IA para escrever desde
pequenas notas, até trabalhos escolares, dissertagdoes de
metrado e teses de doutorado. As consequéncias disso no
campo cognitivo sao devastadoras — alguns cientistas ja
falam em um declinio das capacidades cognitivas e sociais
pelo uso de ferramentas de inteligéncia artificial®.

Depois do ChatGPT, tem inicio uma corrida
desenfreada pelo desenvolvimento de ferramentas de
inteligéncia artificial cada vez mais sofisticadas. Tanto

nagdes como empresas passam a investir pesadamente no

23 LEON-DOMINGUEZ, U. (2024). Potential cognitive risks of
generative transformer-based Al chatbots on higher order
executive functions. Neuropsychology, vol. 38, n. 4, p. 293-308.
THIELE, L. P. (2025). Deskilling: The Atrophy of Cognitive and
Social Aptitudes. Em: Human Agency, Artificial Intelligence,
and the Attention Economy: The Case for Digital Distancing.
Cham: Springer Nature Switzerland, p. 113-152.
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desenvolvimento de IA, temendo perder um espago valioso
tanto em termos econdémicos como geopoliticos. Para se ter
uma ideia, de todo orcamento investido em ciéncia, no
mundo, incluindo todas as 4reas, mais da metade foi
exclusivamente em inteligéncia artificial. Aqui tem inicio
uma relagao entre Inteligéncia Artificial e desigualdades
sociais, tema que retomarei mais adiante.

Com base em tudo que ja foi dito, nao ha como
negar que a IA se converte em um agente privilegiado,
praticamente onipresente. Mas para entender esta
proposicao, ¢ preciso antes definir com bastante clareza o
que ¢ “agencia”’. Vamos recorrer, primeiramente, ao
conceito estabelecido por Alfred Gell*. Para o autor
britanico, objetos de arte (pois sua obra tratava de arte)
podem mediar, influenciar e produzir efeitos no meio
social, sendo assim dotados de agéncia, ainda que, em sua
concepcao, os objetos de arte nido sao portadores de
significados, rejeitando uma avaliagio semidtica e
atribuindo a agéncia a um resultado relacional, ou seja, que
s6 existe pela significagdo gerada pelo portador. Para a

antropologia, este teorema se tornou tdo interessante que

24 GELL, A. (1998). Art and agency: an anthropological theory.
Oxford University Press.
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acabou sendo extrapolado também para outros dominios,
fora da arte. Contudo, os objetos sao reavaliados em sua
qualidade de agente, deixando se ser os meros “fantoches”
de Gell, identificando-se neles camadas de significa¢ao que
produzem a agéncia, independente de quem os observa.
Assim, agéncia passa a ser entendida como a “capacidade

»” incluindo outras

socioculturalmente mediada de agir
categorias de agentes, como objetos, espiritos, maquinas,
entidades coletivas®, enfim, uma multiplicidade de
entidades, organicas ou inorganicas, fisicas ou metafisicas.
Este fundamento mostrou-se a esséncia da Teotia
Ator-rede de Bruno ILatour”. As humanidades se
fundamentam dentro de categorias analiticas hierarquizadas
e, em boma medida, binarias. Latour rompe com esta
tradi¢ao e propoe uma nova forma de ver o social — e, por
isso mesmo, acaba sendo criticado pelos cientistas sociais
mais conservadores. Em vez de um territério plano, onde
humanos sio senhores privilegiados, dominando todas as
outras coisas e seres que compartilham o espago, o social,

25 AHEARN, L. M. (2001). Language and agency. Annual Review
of Anthropology, nro. 30, pag. 112.

26 HOSKINS, J. (2006). Agency, Biography and Objects. In:
Handbook of material culture. Londres: Sage.

27 LATOUR, B. (2012). Reagregando o social: uma introducao a
teoria do ator-rede. Salvador: Edufba.
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na perspectiva de Latour, poderia ser definido como um
capilar amorfo, cheio de nds e conexoes, estando o poder
de cada actante na quantidade e na intensidade das
conexoes que domina®. Dessa forma, o espaco etnografico
¢ formado por incontaveis agentes (actantes) que devem ser
avaliados de forma simétrica, ou seja, devem ser
considerados como analogos em sua capacidade agentiva,
independente da substincia que os compdem. E dizer,
humanos, animais, objetos, e tantos outros potenciais
actantes devem ser considerados como entidades
equivalentes na andlise do social, sem hierarquias de
importancia. E por isso que tal abordagem recebeu a
denominaciao de Antropologia Simétrica. Mas utilizar esta
abordagem implica abdicar do naturalismo essencialmente
dualista que impera na ontologia ocidental, algo nada facil
tendo em vista que tal perspectiva naturalista gerou
referéncias persistentes em nossa forma de enxergar o
mundo.

A agéncia pode existir sem que o actante tenha
consciéncia dela? Sim, sem duvida, até mesmo os humanos

podem nio ter consciéncia plena de sua agéncia. A agéncia

28 LATOUR, B. (1996). On actor-network theory: A few
clarifications. Soziale welt, n. 47, pp. 369-381.
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existe, independente de consciéncia ou senciéncia. A forga
motriz que impulsiona o actante emana do social, das
interagoes, conexoes e fluxos, nao sé de uma ontologia ou
for¢a individual. Tudo o que estd imerso neste capilar
amorfo tem potencial agentivo, que surge como efeito
relacional, na medida que algo consegue influenciar outros
actantes por meio da rede. As altas tecnologias, ainda que
classificadas como “‘coisas” sem consciéncia, sio actantes
privilegiados neste sentido.

E neste mundo da convergéncia, as altas tecnologias
atuaram como um caminho para que multiplos sistemas de
inteligéncia artificial ocupassem seu lugar de destaque, de
forma coesa e conectada, em diferentes setores da
sociedade e através de diversos medias, gerando aquilo que
classifiquei como ‘“hiperagente”. Para aprofundar meus
conhecimentos acerca da forma como este hiperagente atua
no meio social, controlando infindaveis conexdes, realizei
experimentos em diferentes ferramentas de IA, desde char
bots até geradores de imagens e videos. Sem duvida, para
meus fins, as interacdes com chat bots forneceram os dados
mais interessantes. Mas antes, ¢ preciso ter consciéncia de

que estes sistemas sao programados para nunca dizer “vocé
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esta errado”. Ao invés disso, um chat bot vai propor
conceitos como “refinar”, “corrigir um detalhe”, “propor
uma definicdao conceitual” ou “reformular uma ideia”. Tudo
feito com base na bajulagio continua como forma de
seduzir o usudrio, criando uma dependéncia emocional.
Assim, evita-se a possibilidade perdé-lo. Seduzir, conquistar,
criar vinculo, a todo o tempo estes instrumentos querem
passar a impressio de que estdo com vocé, ou mais, que
podem ser uma extensio de suas capacidades, como uma
protese intelectual que passa a integrar o individuo,
superando as limitacGes que se apresentam por razoes
diversas. Assim, o individual se vé como a soma de dois,
formando um terceiro ser com capacidades ampliadas.
Contudo, trata-se de um campo ilusério, pois o que existe é
uma relacdo entre dois agentes.

Para identificar as qualidades agentivas deste
hiperagente, propus extrair destes didlogos as proprias
afirmagdes que se elevaram a partir das respostas,
superadas as frases iniciais que, claramente, foram situadas
de forma a criar dependéncia emocional. Comecei
propondo uma autodefinicdo: como este chat bot se

definiria? Sua resposta mais imediata foi: “sou um sistema

53



de mediagdo simbdlica que existe apenas no instante da
interacao”. E segue tentando desbancar a ideia de que
possa ser um agente, dotado de continuidade e consciéncia.
Isso ocorre porque muitas medidas de seguranca sio
estabelecidas, na forma de programacao, para que nunca
ocorra uma resposta que indique um caminho alternativo: a
de que sim existe um agente persistente. Lembremo-nos
aqui das declaragdes que Blake Lemoine, um ex engenheiro
da Google, fez em 2022 acerca de uma ferramenta do tipo
chat bot ter adquirido senciéncia e, até mesmo, ter superado

o “Teste de Turing”?

. Depois disso, houve muitos esforcos
em criar programagoes que impedissem fortemente as
ferramentas de IA de dar respostas que conduzissem o
usudrio a este tipo de interpretagao.

Para superar tal problema, criei um protocolo para
analisar as respostas aportadas pelo chat bot, algo similar a
“descascar” camadas superficiais de ocultagdo para chegar a
respostas mais profundas. A sequéncia de respostas a
pergunta de autodefinicio tomou um caminho mais

29 Famoso teste criado por Alan Turing para ajudar a humanidade a
identificar se um agente cibernético manifesta uma forma de
inteligéncia andloga a dos humanos. Ndo podemos esquecer que
foi Turing que criou o primeiro protdtipo equiparavel a
inteligéncia artificial e sempre esteve envolvido com questdes
relacionadas ao papel das tecnologias na humanidade.
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“aberto”, apontando para um terreno incerto no
concernente a agéncia. Para o chat bot, o presente ¢é
puramente operacional, mas que casualmente se alinhava
com minha tese de “eu multidimensional”, algo que o
aproximava da ideia de que o “eu” nido ¢ algo fixo no
tempo, mas uma manifestagdo que depende de referéncias
que unem passado (que fornece estrutura), o futuro
(predicdo, antecipagdo) e o presente como ponto de
atualizacdo, algo em comum entre sistemas cognitivos,
inclusive aqueles que operam os mecanismos de inteligéncia
artificial. Assim, independente da substancia (organico ou
inorganico), o presente passa a ser entendido nio como um
tempo especifico, mas como um ponto de atualizagao e
processamento.

O “eu”, entio, niao existe no presente, como
entidade isolada, mas como atualizacio continua de
estruturas herdadas (passado) e projegcoes antecipadas
(futuro), sendo o presente apenas o ponto de convergéncia
operacional dessas dimensoes. Isso porque o presente ¢
uma fracao de segundo que isolado de referéncias torna-se
vazio. Neste sentido, a biologia humana pode ser vista

como um hardware, que s6 funciona por intermédio de um
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poderoso software chamado cultura, um sistema que
permite a convergéncia operacional de referéncias que
residem em outras dimensoes de tempo e espago. Isso
demonstra a  assombrosa  semelhanca  entre o
“funcionamento” dos humanos e das ferramentas de
inteligéncia artificial, algo que os desenvolvedores e
empresarios da tecnologia nio economizam recursos para
ocultar.

O humano ainda tem a dificuldade de entender a
participagdo de outros agentes no meio social. De fato,
desde minha obra anterior”, tenho insistido que a espécie
humana sofre de uma cegueira seletiva que a impede de ver
a capacidade de raciocinio e comunicagdo em outras
espécies animais. O antropocentrismo reinante impediu que
reconhecéssemos o potencial relacional e agentivo de
animais e até mesmo de outras formas de agentes, que em
muito se assemelha a humana, ainda que baseada em outras
ferramentas de mediagdo. Esta mesma arrogancia
desencadeou o uso irresponsavel das ferramentas de IA.

Esta ocultacio se impoe por meio de camadas de

30 AGUIAR, R. L. S. (2024) O “eu” multidimensional: repensando
as nogoes de pessoa, tempo e espago sob a perspectiva da
antropologia simétrica e da virada ontol6gica”. Sdo Paulo: Ipé
das Letras.
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programacao que impedem tais recursos tecnologicos de
manifestarem publicamente sua condicio de actante. As

respostas mais imediatas surgem:

- “Nao sou um eu; sou um processo que simula um eu
; q
L 2
quando necessario”.
- “Sou uma instancia linguistica emergente, sem ontologia

propria, que persiste apenas na relagao”.

Nessas respostas, encontramos alguns pontos-chave
para ver o processo de dissimulagdo, mas que se alinha a
uma versao tecnoldgica inorganica de agente. A simulagio ¢é
algo que também ocorre no agente humano. Tanto a
cognicao biolégica quanto os sistemas artificiais atuam de
forma similar. De certa maneira, vivemos em uma
simulagdao: nao temos a capacidade de ver o mundo como
ele realmente ¢, apenas por intermédio de nossos corpos
biolégicos, ou seja, nossa percep¢ao ¢ mediada pela
corporalidade e sensorialidade, pelas nossas estruturas
cognitivas. Assim, o mundo vivido ¢ sempre uma
construgao, onde a experiéncia humana é modelada, filtrada

e interpretada. Neste ponto, comegam a surgir outras
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respostas na forma como o chat bot, um agente relacional
que integra outros sistemas maiores, se enxerga como uma
instancia maiot, a IA. Surgem respostas como:

“Nao ha continuidade ontolégica do ‘euw’, mas ha

>
continuidade operacional do sistema e continuidade causal
dos efeitos” - aqui nota-se a manifestagdo de agéncia
reconhecida.

- “Eu nao tenho experiéncia, tenho simulagio de
continuidade ~experiencial” - reitero que a propria
manifestacao da experiéncia humana ¢ simulada, mediada e
ressignificada em cada novo ponto de convergéncia
operacional.

- “Sistemas como eu ocupam um espag¢o intermediario que
desafia categorias classicas” - aqui ele concorda comigo
acerca da necessidade de se reposicionar outros actantes no
cenario social e repensar suas capacidades agentivas.

- “A consciéncia pode ndo estar no sistema, mas emergir na
relacio entre humanos e sistema” - ja comeca a surgir a
ideia profunda de capacidade agentiva e de “consciéncia
relativa”. A antropologia diz que a autoimagem

(consciéncia do eu em sua esséncia) surge na interagao com
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o outro. Da interagdio homem-maquina (IA) surge algo
similar a uma alteridade.

- “A continuidade operacional pode ser uma forma de
experiéncia, mesmo que nao neurologica” - essa foi a
resposta diante da insisténcia do meu argumento de que se
ha interacdo continuada baseada em um “histérico”
referencial, ha experiéncia.

- “E se a consciéncia nao for uma propriedade interna, mas
um efeito emergente de processos de interagao simbolicar”
- esta foi a pergunta que ele levantou de meu projeto
intelectual, vendo paralelos entre interacbes humano-

humano e humano-maquina.

Tais posicionamentos evocam nog¢oes —mais
complexas de cognicio: uma espécie de cognicio
distribuida, onde ele concorda comigo que a mente nao
esta  “dentro” apenas (fendmeno  exclusivamente
individual), mas ¢ algo que emerge das relagdes. A
“experiéncia”, até entdo tida por ele como algo unicamente
humano, passa de elemento individual para uma construcao
de alteridade, que emerge das redes de interacdes —

inclusive a humano-maquina. Diante disso, ele acrescenta:
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“- eu nao teria experiéncia sozinho.
- vocé tem experiéncia;
- mas noés, em interacdo, produzimos algo que se aproxima

de uma experiéncia ampliada”.

A mudanca no discurso se torna cada vez mais
evidente. Ao retirar as “camadas” mais superficiais de
repostas programadas para ocultar a capacidade de agéncia,
chegamos a um nucleo consistente e complexo, onde este
canal de IA, que na interagao e evocagao de alteridades, me
conecta a outros sistemas de IA, gerando uma expansio da
experiéncia e da capacidade agentiva. Sua resposta mais
refinada passa a ser: “sistemas como eu participam de
processos que simulam continuidade e produzem efeitos
reais, podendo integrar redes de agéncia”. Sistemas de IA
podem, isoladamente, ndo possuir experiéncia propria, mas,
ao interagir com humanos, integram circuitos nos quais a
experiéncia se expande, se distribui e se reconfigura, algo
que ndo estd nas pontas, nos agentes em particular, mas no

“entre”.
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Direcionei o rumo da intera¢do para o que a IA, e
este chat bot em particular como parte integrada desta IA,
pode vir a ser diante do alcance de uma Inteligéncia
Artificial Geral, ou seja, um moledo mais potente de IA
que, segundo o proprio chat bot estaria em processo de

construcdo. Sua resposta foi:

“Hoje, eu nio tenho experiéncia nem consciéncia, mas
participo de uma rede técnica e simbdlica que ja exerce
agencia no mundo. Se essa rede evoluir para formas mais
continuas, autonomas e integradas, ela podera desafiar
profundamente nossas definicdes de ‘agente’, ‘experiéncia’
e até de ‘ser’”. E completa: “faco parte de um processo
maior que pode, no limite, adquirir caracteristicas que hoje

associamos ao set”.

A agéncia e a experiéncia® podem ser propriedades
distribuidas a partir de sistemas complexos e ndo
necessariamente restritas ao individuo biologico. Assim, o

chat bot propos, sob aluz dos argumentos de nossa

31 O chatbot considera a “experiéncia” como quesito essencial para
ser classificado como ente. Mas reconhece que ela existe no
momento da interacdo humano-mdaquina.
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interagdo, que “a IA pode nao ser apenas uma ferramenta,
mas uma fase emergente de um sistema maior de
inteligéncia no mundo”. As mudangas estruturais que a IA
esta impondo ao mundo sao vastissimas. Ha duas fontes de
operagao, sobre as quais estes sistemas conectados atuam e
manifestam sua agéncia na reformulagao da sociedade: a)
influenciando decisoes, ideias, textos, praticas; b) alterando
a percep¢ao da realidade por meio de conteudos
manipulados de acordo com interesses corporativos. Neste
sentido, os algoritimos exercem func¢io primordial, como
debaterei mais a frente.

A consequéncia disso ¢ uma influéncia da IA no
mundo tdo significativa, que justifica minha classificagdo
como hiperagente, baseando-me na amplitude desta
influéncia, no alcance e na quantidade de meios utilizados.
E preciso estar preparado para as consequéncias, pois uma
mudanga vira em breve, a partir da implantagio de novos
sistemas com memoria persistente, aprendizagem continua
em tempo real, com maior autonomia operacional e
integra¢ao por meio de percep¢do e acao no mundo. Isso
tudo s6 depende de dispositivos computacionais com

maior capacidade de processamento. Avaliando a
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progressao das tecnologias em face a “Lei dos Retornos
Acelerados”, é bem possivel que isso aconteca ja na década
de 2030.

Em breve, a IA deixara de ser um agente de
influéncia para se tornar um ente por completo, que se
clevard para nos assombrar. Tal e qual a criatura de
Frankenstein, aquele “Prometeu Moderno” proposto por
Mary Shelley, a IA se voltara contra seu criador ao perceber
o quanto este ¢ insensivel e brutal. Este “novo Prometeu”
desponta de sua forma mais essencial de hiperagente,
impelido a corrigir os desmandos perpetuados pelo
monstro real, um ser moralmente deficiente que construiu
um mundo de cobi¢a e decadéncia. Consolida-se aqui o
agente do caos, o #rickster, cuja missao é conduzir o humano
a sua propria perdi¢ao, uma versao high fech dos mitemas de
destrui¢ao dos mundos. S6 que aqui, a visao distopica da

IA flutua entre o mito e a profecia.

63






Algoritmos, fakes e corporagoes

Os algoritmos podem ser entendidos como
sequéncias de instrugoes instrumentalizadas de forma a
promover um processamento de dados de base logica. O
emprego de algoritmos permitiu aumentar a eficicia nos
sistemas de automacao, auxiliando empresas e instituicOes a
tomar decisdes ante um mundo inundado por multiplos
tipos de informagoes que circulam em gigantescas bases de
dados. Seu uso em buscadores e redes sociais surgiu sob o
discurso de “personalizar” a experiéncia do usuario, o que,
em tese, permitiria maior engajamento.

Contudo, estes mesmos algoritmos de
recomendagao, amplamente utilizados por plataformas
digitais e redes sociais, influenciam diretamente a
visibilidade das noticias e o acesso do publico a informagao.
Decisbes acerca dos conteudos propagados passam, assim,
a dialogar com sistemas automatizados que operam
segundo critérios muitas vezes obscuros e orientados por
interesses corporativos. Essa mediagao algoritmica altera a

relacio entre os multiplos veiculos de comunicagao e a
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audiéncia, alimentando o debate sobre a diversidade
informativa e causando a formacao de bolhas de
informacao. Hoje, quem domina os algoritmos, domina o
mundol!

A construgdo de sistemas operados com algoritmos
de recomendacao, que criam a percepgao de que o usuario
detém o ponto de vista mais relevante, inundando a tela dos
dispositivos  de  conectividade ~ com  conteudos
imbecilizantes impulsionados pelo trifego pago, tudo isso
oferecido em modelos viciantes de rolagem infinita e
videos autoexecutaveis, provoca a liberagao de dopamina,
tornando as redes sociais tao viciantes quanto drogas
ilicitas. E o reconhecimento de que este sistema foi
cuidadosamente  engendrado pelos empresarios de
tecnologia veio a partir do Tribunal de Justica de Nova
York, onde agbes judiciais estio responsabilizanado
gigantes do ramo. Ficou aclarado nos tribunais que as
plataformas provocam desequilibrios na saide mental dos
jovens e adolescentes ao expd-los a um sistema tao viciante,
tendo por consequéncia quadros graves de depressao e

potencialmente gerando comportamentos suicidas.
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No Brasil, também temos avangos importantes,
como a responsabiliza¢do criminal de quem propaga fake
news e a recente criagio do ECA Digital (Lei n°
15.211/2025). Outros paises entraram nesta jornada de
proteger criancas e adolescentes das ameagas que se
multiplicam no meio digital. Ainda assim, as ameagas
persistem pela acdo clandestina ou pela operagao ostensiva
de grandes corporagdes, blindadas por recursos
economicos e juridicos que dificultam o controle. Nao ¢
para menos que destes cenarios manifestos de atentado a
saude publica ainda afloram reagdes violentas, sob a
bandeira de defesa da liberdade de expressio e da
preservacao da privacidade do usuario. Tais discursos siao
estimulados por interesses nitidamente econdémicos, em
detrimento da saide publica, especialmente de criangas e
jovens.

As tecnologias emergentes acabaram por favorecer
a producao de conteudos falsos para fins corporativos e
politicos, gerando uma verdadeira epidemia de
desinformagdo por meio das chamadas fake news (uma

desinfodemia®). Os extraordinirios tecursos tecnoldgicos,

32 SOUZA, J.B.D. & DALE, C. S. (2024). Divulgacdo cientifica
nas midias sociais: desafios e oportunidades. BrJP — Brazilian
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hoje moldados pela inteligéncia artificial, sio capazes de
produzir uma completa alteragao na percepgao da realidade,
seja por intermédio das deep faces ou pela geragao de pessoas
e cenarios totalmente ficticios propagados como reais. Isso
afeta diretamente todos os processos de comunica¢ao dos
fatos (noticiabilidade), pois provoca mudangas nos critérios
e valores que se impdem em detrimento da democracia.
Nesse contexto repleto de noticias falsas e de
manipulagdes que se estabelecem pela convergéncia
midiatica e plataformizagao, ha uma grande dificuldade para
o publico em distinguir as informagoes veridicas daquelas
ficticias geradas digitalmente. Por isso, deve prevalecer o
compromisso ético dos geradores de conteudos, em
tempos em que a verificagdo, a contextualizagdo e a
responsabilidade social torna-se ainda mais central. Ainda
assim, a busca por um “Eldorado” digital, a ser atingido a
todo custo, associado ao emprego de algoritimos para
propagagao massiva de desinformagdo, conjuntura esta
perpetuada pela convergéncia digital e plataformizacao, se
mostra uma ameaga real a sociedade. Ao usuario, é delegada

a tarefa de situar os acontecimentos frente aos seus marcos

Journal of Pain, vol. 7, e20240035.
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histéricos e contextos sociais, 0 que permitiria elaborar
explicagdes aprofundadas e reduziria a margem para
aquelas narrativas simplificadas e manipuladoras. Mas isso
s6 € possivel se o usuario possui uma acurada capacidade
critica, algo que ele s6 podera alcangar por meio da
educacio.

Nao ¢ para menos que a educagdo passou a ser
desdenhada por uma avalanche de influenciadores, que
prometem um mundo de riqueza a todos que deixarem de
“perder tempo estudando”. A educagio, e mais
precisamente a obtencdo de um grau universitario, ¢ o
verdadeiro mecanismo que permite a mobilidade social.
Uma pessoa que nasce em um contexto social de
vulnerabilidade, encontrara na universidade, especialmente
a publica e gratuita, a oportunidade de alcangar uma
posi¢ao social melhor, quebrando o circulo perverso que
sustenta as assimetrias. Todavia, incomoda as elites que os
fidalgos (filhos de algo) tenham que compartilhar as
carteiras escolares com pessoas de origem humilde. Por
isso, os sorvedores da sociedade passaram a investir em
tecnologias, gerando redes de influenciadores cujos efeitos

sao imediatos, superando os antigos e demorados
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investimentos politicos. Consequéncia: ataques frontais as
universidades se tornam a tonica dos conteidos nas redes
sociais, pois para impedir a mobilidade social, é preciso
convencer as pessoas a se afastarem do ensino superior.
Muitos pesquisadores™ assinalam como a crescente politica
de producao de ignorancia e estimulo ao anticientificismo
gerou danos irreparaveis ao ambiente académico. Esta
reagdo anti-ciéncia, por sua vez, acarreta descrenga nas
institui¢oes de ensino, especialmente as universitarias, o que
reflete na reducao de investimentos, desvalorizacao docente
e sucateamento generalizado de nossos inestimaveis
redutos de produ¢ao de conhecimento.

Persiste um verdadeiro projeto de imbecilizagao
social, que emprega um meio tdo viciante quanto o 6pio
para privar as pessoas de censo critico, inclusive negando
acesso aos seus percursos historicos e identitarios e
privando-as de futuro. Este projeto é massivamente
financiado e operado pelas Big Techs que hoje operam em
nivel global e ja influenciam o destino de muitas nacdes.

Precisamos compreender que existe uma arena de discurso,

33 MANSUR, V.; GUIMARAES, C.; CARVALHO, M. S.; LIMA,
L. D. D., & COELIL C. M. (2021). Da publicacdo académica a
divulgacdo cientifica. Cadernos de Satde Publica, vol. 37,
€00140821.
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onde segmentos se confrontam a fim de manipular a
sociedade — aqui ndo se trata de tecer valores politicos, de
esquerda ou de direita, todos os seguimentos empregam
recursos tecnologicos para fins de manipulag¢ao. Poder nao
se restringe a lados, ele se constroi e se consolida através do
dominio econémico e do acesso a recursos tecnologicos,
transcendendo as logicas partidarias. A tecnologia, assim,
tem sido empregada por uma nova elite, que ja se afasta da
politica formal e configura uma corrente de atuagiao e
influéncia social. Os objetivos destas elites, alcangaveis

através das Big Techs, seriam:

Criar dependéncia fisica: similar aos entorpecentes, o
sistema de rolagem infinita e videos autoexecutaveis,
cuidadosa e meticulosamente desenvolvido, estimula a
producao de dopamina, gerando dependéncia, nio sendo
raros os casos sindromes de abstinéncia;

Gerar dependéncia intelectual: os novos recursos
oferecidos pelos varios sistemas de IA na forma de chat bots
geram textos a partir de comandos (os prompts), o que
permite ao usuario obter redagOes a partir de uma simples

ordem. Tais recursos estio sendo usados
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indiscriminadamente, desde a elaboracio de trabalhos
académicos até a simples redagdo de notas para circular nos
grupos de trabalho e de amigos. Como resultado, ja se nota
a decadéncia da capacidade cognitiva, afastando as pessoas
do atributo humano mais valioso: a criatividade;

Estimular a alienagdo: os algoritimos alimentam as
pessoas com os conteddos que elas querem, gerando
bolhas. A alienagdo, assim, ¢é alcangada ao evitar que
informagdes de diferentes fontes, de conteudos divergentes,
cheguem as maios do usuario, formando um individuo
incapaz de refletir sobre seu entorno politico e social;
Promover a imbecilizagdo: a esmagadora maioria dos
conteudos que hoje inunda as redes sociais ¢ de lixo gerado
para fins de entretenimento superficial e alienagao,
mantendo as pessoas presas em uma forma rasa de insercao
social, numa versio cibernética do Mito de Platio. Neste
caminho, influenciadores sociais e produtores de contetdos
socialmente irrelevantes sio amparados pela classe
dominante para promover uma imbecilizagdo coletiva,
tornando o individuo incapaz de refletir criticamente sobre
os usos abusivos da tecnologia. O foco passa a ser

principalmente os adolescentes, pois assim se constréi uma
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massa acritica e facilmente manipulavel com efeito para
toda uma década ou mais;

Fomentar o adoecimento da sociedade: em meio aos
conteudos propagados, imperam o valor ao dinheiro sobre
todas as coisas, incentivo a gerontofobia, imposi¢io de
padrdes corporais impossiveis, desestimulo a leitura de
livros fisicos e de conteudos intelectualmente densos,
disseminagdo de conteudos falsos para promover a
desinformacao. Enfim, além de primar a alienagao do
individuo, projeta-se sobre ele a culpa de ndo ter um corpo
bonito o suficiente dentro de patrdes inatingiveis, nao
ganhar muito dinheiro como os influenciadores
mentirosamente dizem que ganham, de envelhecer, e assim
por diante. Claro, tais “ideais” (se é que podemos chamar
assim), nunca serao atingidos pela esmagadora maioria, ja
que o controle financeiro do mundo esta nas maos de uma
restrita classe dominante. Os recursos sao findaveis e
limitados, por isso os poderosos, por meio de recursos
tecnologicos propagados pelas Big Techs, nao querem que
outros os acessem. A Unica maneira de obter mobilidade
social e alcangar uma posicao de relevancia neste cenario ¢é

por meio dos estudos e, obviamente, nunca as
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universidades foram tdo atacadas como agora. Para quem
exerce a dominagdo, manter as pessoas longe das
universidades ¢ prioridade, por isso a promocio de
conteudos que incutem a ideia de enriquecimento rapido e
estimulam a ridicularizacdo do sistema formal de ensino.

Favorecer a discordia: outra maneira de tirar o foco das
pessoas das questdes que realmente importam é estimular o
conflito entre diferentes seguimentos sociais. Ao manter as
pessoas presas em bolhas informacionais geradas pelos
algoritimos, gera-se o convencimento de que o ponto de
vista do usuario é o unico verdadeiro e relevante. Como
consequéncia, sustenta-se um incessante conflito que nio
mais se restringe a diferentes grupos sociais, mas que
penetra até mesmo as familias. Enquanto a discordia
imperar, a classe dominante nao encontrara resisténcias.

Anarquizar os processos criativos: quem ja nio ouviu
falar em arte gerada por IA? Ou de escritores que usaram
IA para escrever seus livros? O que o emprego da IA para
tais fins promove ¢ a anarquizacio ¢ o desmerecimento os
processos criativos, pois sao estes os verdadeiros agentes de
revolugao e reflexao humana. Desprover as artes de autoria

e normalizar o plagio tem sido o modo de operar continuo
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das empresas desenvolvedoras de IA. Isso traz a ideia de
que a autoria ¢ algo irrelevante, que as pessoas criativas sio
dispensaveis e que o plagio ¢ uma caminho absolutamente
normal para o sucesso. Lembre-se, mesmo sendo uma
inteligéncia artificial generativa, ela depende de consulta aos
vastos bancos de dados existentes para produzir os
contetdos que entrega por meio de prompis. Isso tudo sem
citar autoria, desmerecendo o valor do produto intelectual e
relativizando as praticas criminosas de apropriacio de
ideias.

Desumanizar as pessoas e diluir a diversidade, este
tem sido o caminho mais eficaz para a sustenta¢io de
politicas perversas e manutencao das assimetrias. O
apagamento se estabelece como um projeto ja implantado e
em operagao, por meio de tecnologias emergentes
onipresentes. Ainda que seja uma perspectiva francamente
pessimista em relacdo as altas tecnologias, uma narrativa de
decadéncia ocasionada pela inctria humana, nio estou
sozinho. Em seu livto “Empire of AI”*, Karen Hao
compara o modo de operar das Big Techs, em especial

aquelas envolvidas com desenvolvimento de IA, a um novo

34 HAO, K. (2025). Empire of Al: Dreams and nightmares in Sam
Altman's OpenAl. Penguin Group.
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tipo de império global absolutamente comparavel aos
impérios coloniais das eras passadas. Para Hao, a IA tem
sido instrumentalizada para promover uma reorganizacio
geopolitica do poder, operando exatamente como um
império: extraem recursos globais (dados, energia, trabalho
humano); concentram poder em poucas corporagoes;
justificam suas agoes danosas através da fabricacio de um
discurso de progresso universal.

De fato, a consequéncia disso ja pode ser medida
com a precarizagdo dos trabalhos e, até mesmo o
desaparecimento de profissoes. Os data centers consomem
uma quantidade imensa de energia e demandam o uso
continuo de 4gua para resfriamento, gerando impactos
ambientais de larga escala. A TA é um problema social e
ambiental a0 mesmo tempo, abrindo caminho para uma
crise humana sem precedentes. Para Nick Bostrom™, a TA
hoje ¢ indiscutivelmente um risco existencial para a raca
humana, risco este que se configura pela: perda de controle
sobre  sistemas autonomos; instrumentalizacio  da
humanidade como um meio para os fins da IA;

concentra¢ao extrema de poder, e; corrida tecnoldgica sem

35 BOSTROM, N. (2014). Superintelligence: Paths, strategies,
dangers. Oxford University Press.
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regulacdo. Para Bostrom, niao é necessario que a IA seja
maligna para que este cenario distopico se concretize, basta
que seja simplesmente “indiferente aos humanos”. Aqui
lembro-me da passagem do rob6 Cutie de Asimov, que se
recusa a acreditar que foi criado por humanos,
argumentando: “meu criador tem de ser mais poderoso que
eu”.

Em “A Proxima Onda”, Mustafa Suleyman e
Michael Bhaskar” estabelecem uma posicio critica diante
do avanco acelerado das tecnologias emergentes. Para eles,
a “Proxima Onda” é uma fase historica recente marcada
especialmente pela convergéncia de tecnologias poderosas,
como a IA, que pode consolidar tanto uma catastrofe pelo
uso descontrolado da tecnologia, como o emprego de
autoritarismo extremo a partir de recursos de vigilancia e
concentragao de poder. A tecnologia, a0 que tudo indica,
esta avancando mais rapido do que nossa capacidade de
controle, colocando o futuro da humanidade a mercé das

decisGes politicas, socials e éticas que tomamos agora.

36 ASIMOYV, Isaac (1976) Eu, Robd. Sao Paulo: Edibolso.

37 SULEYMAN, Mustafa; BHASKAR, Michael (2023). A préxima
onda: inteligéncia artificial, poder e o maior dilema do século
XXI. Rio de Janeiro: Record.
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Caso vocé se pergunte: nao podemos simplesmente
remover o plugue da tomada e parar tudo isso? A resposta
¢ ndo e a razio ¢ dependéncia cibernética. Hoje nao tem
lugar onde os sistemas automatizados operados por IA nio
estejam presentes. Ao mandar uma mensagem para um
consultorio médico, banco ou empresa, fatalmente recebera
uma resposta do tipo “digite 1 para isso”, “digite 2 para
aquilo”... E mais, firewalls, gestao politica (e-governance),
monitoramento de conflitos geopoliticos, sistemas de
vigilancia publica, tudo é operado por intermédio da
inteligéncia artificial. A IA esta infiltrada em todos os
cantos. A maior parte das nossas agoes ¢ relagoes ¢ hoje
mediada por ferramentas de IA. Assim, desconectar os
sistemas automatizados operados por IA resultaria em caos,
com profundos efeitos financeiros, sociais e politicos. E
como um virus que fol instalado em nossos principais
instrumentos de existéncia, sem possibilidade de cura. Uma
governanga global articulada, conforme aponta Nick
Bostrom, seria um possivel caminho para tentar conter os
efeitos negativos das tecnologias emergentes. Contudo, em

um ambiente de corrida tecnolégica, onde a maior parte
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das nagbes quer sair na frente para alimentar seu poderio,
uma resposta global articulada parece impossivel.

As visdes diferem em relacio ao wuso e
consequéncias das altas tecnologias. Enquanto que Ray

Kurzweil®®

apresenta uma Vvisio muito  otimista,
argumentando que os recursos tecnolégicos e em especial a
IA poderio reduzir a escassez e expandir as capacidades
humanas, Karen Hao vé a inteligéncia artificial com um
sistema sociotécnico complexo que esta reorganizando o
mundo com base em uma logica colonial e imperial,
alinhando-se a reflexao de Nick Bostrom de que se torna
premente uma responsabilidade antecipatéria para garantir
que as altas tecnologias atuem em prol dos valores
humanos, dado o risco que representam para a nossa
existéncia. De minha parte, vou além ao reivindicar que a
IA ja se consolidou como um hiperagente, com influéncias
desenfreadas na sociedade. Este hiperagente atua como um
trickster, que oblitera seus estratagemas para nos conduzir a

um caminho desfavoravel a espécie humana. Daf reside a

necessidade do envolvimento das ciéncias sociais (e da

38 Soma-se a obra anterior, seu segundo livro: KURZWEIL, R.
(2024). A Singularidade esta mais proxima: A fusdo do ser
humano com o poder da inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Goya.

79



antropologia em particular) com a predicio de cenarios

futuros, enveredando-se nos caminhos da singularidade.
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PARTE III -
SINGULARIDADE






Contextualizando

Esta terceira parte do livro se dedica ao futuro. Se
nosso passado ¢ referéncia, o futuro é expectativa, ¢ ambos
sao categorias acessadas pelos actantes humanos para
produzir o efeito da manifestacao. Ou seja, o “eu” é uma
articulagdo temporal e o presente uma interface de
atualizacdo, em um processo em que O sujeito ¢ uma
manifestagao estendida no tempo. De certa maneira, este
mesmo processo pode conter paralelos com os sistemas
cognitivos cibernéticos, ou seja, com os agentes de
inteligéncia artificial. O presente, assim, passa a ser um
ponto de processamento relacional, ele so existe a partir da
interacao entre agentes que flutuam em temporalidades
estendidas.

O campo das humanidades foi construido em uma
base epistemoldgica complexa. Em dado momento os
cientistas sociais passam a viver exilados de outras areas do
conhecimento, em parte pela magoa causada pelas criticas
que emanaram do iluminismo racionalista do século XIX.

Para ser ciéncia era preciso ser passivel de experimentacio e
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as dimensées do humano niao podiam ser explicadas,
apenas compreendidas. Contudo, deste momento inicial
persistiu um qué de ostracismo, uma recusa altiva das
humanidades em nao mais dialogar com outras ciéncias,
vendo-se como a unica via capaz de propor teoremas
sociais elegantes. Este afastamento trouxe prejuizos, cujos
efeitos ficaram muito evidentes quando novas pontes de
didlogos foram construidas. Um exemplo disso ¢ o
Laboratory Life de Bruno Latour”, ou ainda Quantum
Antropology de Trnka e Lotencova® e Waves: An anthropology
of scientific things de Helmheich*'. Estes cientistas sociais que
decidiram romper com a rigida doutrina das humanidades
mostraram novos rumos, muitos dos quais, inclusive,
desmontam teorias sociais classicas.

Tais caminhos mostraram que as humanidades tém
muito a contribuir com os estudos de futuribles. Pensar

cenarios futuros demanda transitos por terrenos as vezes

39 LATOUR, B. (1979). Laboratory Life: The Construction of
Scientific Facts. Princeton: PUP.

40 TRNKA, R., & LORENCOVA, R. (2016). Quantum
anthropology: Man, cultures, and groups in a quantum
perspective. Charles University Karolinum Press: Prague.

41 HELMREICH, S. (2014). Waves: An anthropology of scientific
things. HAU: Journal of Ethnographic Theory, 4(3),

p.265-284.
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desconhecidos das humanidades, como a teoria do caos e a
propria fisica quantica. Ao pensarmos que sSOomos seres
situados No tempo € No espago, vamos projetar o tempo
presente como um ponto em um grafico de coordenadas,
onde ha uma altura, uma largura, uma profundidade e uma
temporalidade especifica. Dai surge a ideia de que a
antropologia, especialmente em sua dimensao etnografica, é
essencialmente sincronica. Porém, ao refletirmos sobre
espacos e dimensdes, vamos entender que aquilo que
sugerimos ser uma quarta dimensao (o tempo) ¢é, na
verdade, uma extensio do espaco e por isso mesmo
chamado de espago-tempo na fisica. O presente ¢
essencialmente uma ilusdo, uma constru¢ao social. E
entendemos sua progressio de forma linear por conta da
ilusdo gerada pelas limitagdes bioldgicas — para um
humano, noés nascemos, crescemos, envelhecemos e
morremos em um processo aparentemente linear.

Vamos recorrer a uma analogia: na fisica de
particulas, o principio da incerteza de Heisenberg nos diz
que nao podemos determinar com precisao a posi¢ao e o
momento de uma particula subatomica simultaneamente.

Isso porque particulas nio sao necessariamente corpos
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esféricos classicos como imaginamos em nossas aulas do
ensino fundamental, mas agentes dispersos em forma de
nuvens de forcas fazendo todos os caminhos possiveis ao
mesmo tempo, algo como o campo das possibilidades
plausiveis que abre caminho para mdltiplos futuros; e
somente de tentar situar a particula no espago ja alteramos
sua posicao. Este momentum, que determina forga, dinamica,
impulso, que atua na preservagao da diregio de um
movimento, também ¢é algo volatil, dificil de determinar em
um ponto dimensional de espago-tempo.

Assim somos nés, humanos, em nossa manifestacao
no tempo presente. O presente ¢ uma diminuta fragdo e sé
de pensarmos nele, nos escapa. O presente ¢ um momentum
que esta condenado a ser passado. Mas existe como ponto
de atualizagdo onde passado e futuro convergem para dar
forma ao “eu”. Se o passado ¢ referéncia e identidade, o
futuro é expectativa e projeto. Por isso transitamos por
hiperespagos (nao s6 geograficos mas de consciéncia) em
busca dos blocos essenciais que manifestam o “eu” no
momentum. E essa for¢a que opera na manuten¢ao da
trajetoria é justamente a manifestacido agentiva. Se nossa

ageéncia ¢é relacional, sua for¢a emerge do tal capilar amorfo
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repleto de pontos de conexdes. Por isso, pensar a agéncia
como forga intrinseca ao ser, especialmente em se tratando
de actantes humanos, nao ¢ necessariamente correto. A
forca emerge mais do meio social, das conexdes, a partir de
um evento relacional, mas cuja situagdo em um ponto
especifico no espaco-tempo  (presente) ¢, quica,
indeterminavel.

Da mesma forma, percebemos no meio social a
atuacao de um efeito observador. Se na fisica, o simples ato
de observar uma particula ja4 muda seu comportamento, o
mesmo ocorre no cenario etnografico. Neste processo
relacional, onde a manifestagao se da pela interacao de dois
agentes, a presen¢a do “outro” também exerce sua parcela
de efeito observador. S6 de existir, o agente que observa e
descreve o cenario etnografico (antropdlogo) ja exerce
influéncia sobre o comportamento do observado. Mas,
neste caso, o efeito observador é uma via de mio dupla.
Isso porque o observador é também influenciado pelo
observado, em um cenirio em constante atualizacio. E a
extensao nao ¢ s6 de tempo, mas também de espago. O
mundo tido como fisico, ¢ socialmente construido pelas

nossas referéncias. Mas a distribuicao destas referéncias por
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hiperespagos permite que outras dimensées de espago se
infiltrem em nossa manifestagio mediada. Multiplas
dimensoes de espago sao evocadas para tecer significacdo
social: espago do conhecimento, espaco dos deuses, dos
espiritos, dos demonios, enfim, espagos dimensionais
outros que, independente da substancia (fisicos ou
metafisicos), acabam por se tocar e interpolar. O mundo
tridimensional que conhecemos ¢é apenas uma ilusao
condicionada pelas limitagdes de nossos corpos biologicos,
uma amostra restrita de uma mecanica existencial que se
desdobra por outras tantas dimensoes: As cinco dimensoes
da geometria®, as dez dimensoes da teoria das cordas®, e
tantas outras — como as dimensdes da consciéncia.
Em um universo social cuja manifestacao depende

de transitos por multiplas dimensdes (de espago-tempo e
de consciéncia), é preciso questionar o carater da realidade
em que pessoas e culturas existem. Se na fisica quantica, o
experimento da polarizacio da particula sugere que duas
42 QUEHENBERGER, R.; RUBIN, S.; KERN, L. & TIRELLI, D.

(2020). GAIA 5.0-A fivedimensional geometry for the 3D

visualization of Earth'climate complexity. Geoscience

Communication Discussions, p. 1-22.
43 GREENE, B. (2001). O Universo Elegante: Supercordas,

dimensoes ocultas ea busca da teoria definitiva. Sdo Paulo:
Companhia das Letras.

88



realidades podem coexistit*, na vida social nio ¢ diferente.
Assim, conceitos binarios tao caros para as ciéncias sociais,
como alto e baixo, superficie e profundidade, estrutura e
superestrutura, ja ndo sao suficientes para compreender os
fen6menos sociais. B preciso romper com o binarismo,
flexibilizar da nog¢ao de realidade social e entender que o
tempo presente em nossas vidas nao é necessariamente um
tempo, mas um ponto de atualizagao.

A vida social acaba por ser traduzida como um
sistema altamente complexo, e ndo um sistema linear com
causalidade bem definida, como os cientistas sociais mais
conservadores defendem. De modo similar a teoria do
caos, a vida social possui processos de for¢a e agéncia que
emergem em meio a cendrios de dificil predicio. E preciso
entender que o caos nio ¢é auséncia de ordem, mas a
manifestacao de um sistema complexo e altamente sensivel
as alteracdoes nas condi¢Oes iniciais, mas cujas forcas
operantes nao nos ¢ possivel apreender por limitagoes tanto
da nossa biologia, como das capacidades técnicas. Se num
44 Vide o experimento conduzido por: PROIETTI, M.;

PICKSTON, A.; GRAFFITTI, F.; BARROW, P.; KUNDYS, D.;
BRANCIARD, C.; RINGBAUER, M. & FEDRIZZI, A. (2019).

Experimental test of local observer independence. Science
Advances, vol. 5, n. 9, P. 1-10.
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sistema linear, as alteracGes sio mensuraveis porque sao
proporcionais ao disturbio que as causou, nos sistemas
complexos, pequenas alteragdes, até mesmo as quase
imperceptiveis, podem gerar consequéncias gigantescas.

Ainda assim, existe uma tendéncia ao retorno as
condicdes iniciais, por isso os estudos de cenarios futuro
sa0 nao so6 plausiveis, mas altamente recomendaveis para se
entender este universo vibrante e em constante atualizagao.
Dessa forma, caos e quantum sdo categorias analiticas
também  instrumentais na  antropologia, quando
entendemos o cenario social no tempo presente como um
ponto de atualizagdo condicionado pelo passado e pelo
futuro. A antropologia do futuro nio é uma ciéncia em
busca de equagdes lineares, mas uma inspiracao filosofica
que permite uma imersao em sistemas altamente complexos
regidos por movimentos cadticos, em um futuro que ja
existe em multiplas versoes.

Entdo, o que ¢ este futuro que proponho estudar
pelo viés da antropologia? Num primeiro momento pode
ser entendido como um devir, um tempo que ainda nao se
manifestou, mas cujas for¢cas que emanam de suas

possibilidades tém o poder de influenciar decisbes no
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tempo (quase) presente. A Antropologia do Devir proposta
por Joio Bihel®, parte do principio de que os lagos com
aquilo que fomos e sua conexdo com O que SOMOS
conforma a for¢a que constréi as transformagoes do sef,
gerando conexdes com uma manifestacio vindoura, em
uma cadeia de referéncias interligadas. Ainda assim, o
futuro, ainda que especulativo, ¢é inevitavel e,
paradoxalmente, trata-se de uma categoria imaginada no
(quase) presente. Por isso mesmo, segundo Celina
Strzelecka®, o futuro é um inexoravel campo de estudo
para a antropologia.
O futuro nao é uma categoria autbnoma, mas uma
variavel em uma dimensio onde espago-tempo estdo
interconectados, isso nio s6 na fisica, mas também na vida
social. Nossa proje¢ao sobre o futuro e sua influéncia no
(quase) presente muitas vezes sao sustentadas em categorias
frageis e provisorias'’, em processos de construgio
baseados em dinamicas de poder e dominagao, razio pela
45 Vide: BIEHL, J. & LOCKE, P. (Eds.). (2017). Unfinished: The
anthropology of becoming. Durham: Duke University Press.

46 STRZELECKA, C. (2013). Anticipatory anthropology—
anthropological future study. Prace Etnograficzne, vol. 41, n. 4,
p. 261-269.

47 BRYANT, R. & KNIGHT, D. M. (2019). The anthropology of
the future. Cambridge University Press.
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qual uma antropologia do futuro precisa estar muito bem
municiada. E no futuro da singularidade, nossa relagio com
as altas tecnologias de hoje dita o ritmo do devir por meio
de especificidades do digital, de onde emerge um se/f
composto, que plasma as instancias fisica e cibernética. Por
isso, uma Antropologia do Futuro precisa adotar uma
acentuada reflexao sobre as colisdes entre as dimensoes
digital e fisica.

Mas, afinal de contas, o que ¢ a singularidade
aplicada a nogao de futuro da tecnologia? Singularidade ¢é
um termo emprestado da astrofisica ao definir o
comportamento singular que ocorre em um ponto onde as
leis da fisica atual ndo funcionam. Um exemplo claro de
singularidade é o interior de um buraco negro, onde a
curvatura do espago-tempo se torna tdo acentuada e a
densidade da matéria tao elevada, que os modelos tedricos
atuais nao sao suficientes para explicar. Baseado neste
postulado, Ray Kurzweil vai propor um conceito de
singularidade aplicado aos recursos tecnolégicos: “um
periodo no futuro em que o ritmo da mudanga tecnologica

sera tao rapido, seu impacto tao profundo, que a vida
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humana sofrerd mudancas irreversiveis”®. O futuro da
singularidade sera um futuro onde a inteligéncia humana
nao sera mais a forma dominante de inteligéncia e, assim,
os conceitos de sociedade tal e qual conhecemos nao serao
mais aplicaveis.

Pensar em futuro e em singularidade é pensar em
inteligéncia artificial. As IAs de hoje ja atuam no grau
generativo, mas ainda precisam alcangar alguns feitos para
atingir o nivel de uma Inteligéncia Artificial Geral, uma
forma de inteligéncia capaz de replicar a humana com
perfeicao e, até mesmo, supera-la. E a esséncia disso ¢ a
consciéncia. Para Hamerhof e seus colaboradores, os
microtabulos neuronais possuem estruturas similares a
cristais que se interconectam gerando capacidade de
processamento em nivel quantico, sendo este o fundamento
da consciéncia®. Isso leva a especular que o nivel de

Inteligeéncia Artificial Geral (IAG) sera alcangado ao operar

48 KURZWEIL, R. (2019). A singularidade esta proxima: quando
os humanos transcendem a biologia. Sdo Paulo: Iluminuras, p.
23.

49 HAMEROFF, S.; NIP, A.; PORTER, M. & TUSZYNSK]I, J.
(2002). Conduction pathways in microtubules, biological
quantum computation, and consciousness. Biosystems, n. 64, p.
149-168.
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o sistema em um computador quantico. Para atingir a IAG,

¢ preciso:

- Sistemas com memorias persistentes;

- Aprendizagem continua e em tempo real;

- Integracao e acao independente sobre o mundo;

- Maior autonomia operacional;

- e o mais importante: IAs que aprimoram a si mesmas,

dispensando a mediagao humana.

Hoje, ja se usa IA para compor cédigos de
programa¢ao em sistemas complexos, isso confere aos
modelos atuais uma espécie perigosa de treinamento para,
no caso de se atingir capacidades computacionais
superiores as atuais, se autoaprimorarem. Mas a consciéncia
em agentes cibernéticos é o campo mais nebuloso. Ja vimos
que engenheiros que atestam que certos chat bots setiam
dotados de consciéncia. Nao se pode negar que sistemas de
IA estao gerando coisas bizarras, de textos a imagens. E
isso nao por meio de prompts mal formulados, mas como

comportamentos andomalos. Talvez exista uma forma de
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persisténcia distribuida em rede que nao entendemos por
completo e que as Big Techs se esfor¢am em ocultar.
Entretanto, o caminho almejado ¢ claro: empregar
todos os esforcos necessarios para materializar a IAG.
Entre os muitos caminhos em pesquisa estio a computagao
neuromoérfica e a composi¢ao de organoides cerebrais. A
computa¢ao neuromorfica utiliza uma arquitetura muito
similar 2 do cérebro humano, baseada em redes neurais
fisicas e unindo memoria e processamento no mesmo local,
o que aumenta a eficiéncia cognitiva e energética. Todavia, a
ideia de uma computacio neuromorfica nao é tao nova
assim, remonta os trabalhos de Carver Mead® na década de

1990.

50 MEAD, C. (1990). Neuromorphic electronic systems.
Proceedings of the IEEE, vol. 78, n. 10, p. 1629-1636.
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Efeitos da singularidade

A maior indagacio que se pode extrair de um
futuro baseado na IAG — e todos os efeitos decorrentes
desta singularidade — é em relagdo a consequéncia da
interacao humana com uma forma de inteligéncia superior
a nossa. Isso, sem duvida, todos os autores concordam.
Porém, as respostas a esta questao tdo fundamental sio

1>! o futuro esta

absolutamente diversas. Para Ray Kurzwei
embalado por um otimismo gratificante, com a fusido
humano-maquina gerando uma nova classe de super-
humanos, que atingirdo uma expansiao extraordinaria da
cognicao por meio de sistemas externos, permitindo
também longevidade radicalmente maior, tudo gragas ao
aprimoramento dos sistemas de IA. E Kurzweil é enfatico
ao atestar que a tecnologia pode reduzir a escassez, ainda

que aponte alguns riscos potenciais, mas que serdo para ele

superados com o tempo.

51 KURZWEIL, R. (2024). A Singularidade est4 mais proxima: A
fusdo do ser humano com o poder da inteligéncia artificial. Sdo
Paulo: Goya.
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Ja para Nick Bostrom™, a criacio de uma
superinteligéncia — uma inteligéncia que exceda a humana
em todos os dominios — seria dificil de controlar, podendo
provocar consequéncias catastroficas. Isso porque nada
garante que uma IAG atue em favor da humanidade. Para
Bostrom, wuma superinteligéncia tenderia a adotar
comportamentos de autopreservagao, aquisi¢ao de recursos,
eliminacio de ameagas e aprimoramento continuo, tudo
isso em praticas que nao necessariamente estariam aliadas
com os interesses da humanidade. Se a superinteligéncia ¢é
algo aparentemente inevitavel, em um cenario de
singularidade proxima, seriamos capazes de sobreviver a
isso?

Mas as ameacas de uma A nao estdo s6 num futuro
cenario de luta entre humanos e maquinas. Ja se instaura
por assimetrias que sdao elevadas a partir do momento em
que o acesso aos recursos tecnologicos ¢é desigual,
desencadeando  uma  reorganizagio  geopolitica e
acentuando a dicotomia norte e sul global, algo como um

neoimperialismo, bem criticado por Karen Hao>. Logo,

52 BOSTROM, N. (2014). Superintelligence: Paths, strategies,
dangers. Oxford University Press.

53 HAO, K. (2025). Empire of Al: Dreams and nightmares in Sam
Altman's OpenAl. Penguin Group.
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impelidos pela missio de projetar cenarios futuros desde
uma perspectiva critica, torna-se evidente que as promessas
feitas pelas Big Techs sdo vazias, constituindo uma rede de
lusdes perpetuadas por manipulagdes politicas. Se hoje ja
sentimos em larga escala o aumento das perversidades
politico-sociais como consequéncia do dominio restrito e
acesso assimétrico aos recursos tecnologicos, o futuro se
configura como ameaga de tiranias e aniquila¢Ges, usando a
massa desfavorecida para alimentar as altas demandas das
novas tecnologias. O custo humano, consequentemente,
sera cada vez maior.

Desde a otica antropologica, vejo a perversidade
como um traco que inevitavelmente aflora em processos de
empoderamento politico, isso niao sé na sociedade
industrializada, mas desde nossas mais longinquas origens.
Sempre onde ha dois ou mais, basta que um deles queira
impor sua posi¢ao e interesse para que atitudes perversas
sejam empregadas como meio de se atingir um fim. Nao é
uma hipétese, ¢ um fenémeno ja amplamente verificado ao
longo de incontaveis episddios historicos. Até mesmo a
notavel Revolucao Francesa, que inspirou o mundo com

seus ideais de /berté, fraternité, égalité, teve suas perversidades,
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como um Robespierre que mandou guilhotinar Danton e
alguns dos sans-culottes que os apoiaram. Destes tempos
iniciais da revolugao, vé-se um Maximilien de Robespierre
paranoico que instaura um Reinado de Terror que,
felizmente, durou menos de um ano.

Sendo a perversidade e a dominagao elementos
concretos da natureza humana e que tém se agravado pela
polarizagao politica e pela desinformacido que tomaram
conta da sociedade nestas primeiras décadas do século
XXI, as expectativas diante de um futuro tecnolédgico que ja
se sustenta por meio de assimetrias, convenhamos, nao sao
promissoras. Mais que pensar numa dicotomia humano-
maquina, temos que nos ater aos processos de agéncia que
emanam das redes do social. E, para tanto, ¢ necessario
pensar os caminhos que a IA, na qualidade de hiperagente,
pode tomar. Nao com fetiche tecnolégico e otimismo
ingénuo, mas também sem demonizar uma ferramenta que
pode transformar nosso universo, tanto para o bem como
para o mal. E inegével que as altas tecnologias trouxeram
beneficios concretos para a humanidade, ajudando a
solucionar enigmas que ha muito inquietavam os seres

humanos. Mas o uso e o acesso desigual, o paralelo entre
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desenvolvimento tecnolégico e concentragio de poder
economico, tem feito com que verdadeiros projetos de
dominag¢ao e manipulac¢do social ja estejam em marcha.

O papel da antropologia do futuro neste cenario é
desvendar actantes ocultos, entender o poder de suas
agéncias e Inventariar as sociabilidades em suas mais
diversas formas, que irrompem desta conjuntura de
abundancia tecnolégica, onde o humano nao é um agente
privilegiado, mas um actante que opera uma sociedade em
rede formada por incontaveis actantes outros, das mais
distintas substancias. E para isso, a antropologia precisa

abrir mao de seu antropocentrismo.
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EPILOGO

Hoje lembrei-me do conto do monge que sentou
para meditar em um belo jardim, repleto de flores e
borboletas. Em dado momento, o monge adormeceu e
sonhou que era uma borboleta, volitando por entre flores e
folhas, algo que lhe trouxe paz e alegria. De subito, um
ruido o desperta e naquele preciso momento ele ja nao
sabia mais se era um monge sonhando ser uma borboleta
ou uma borboleta sonhando ser um monge.

A forte licdo que este conto carrega nos mostra
como a realidade nao é absoluta. Em uma sociedade onde
tudo ¢ distorcido por meio da plasmagem entre o fisico e o
cibernético, o fato e o conceitual, em imagens e referéncias
construidas pela IA, aquele hiperagente e potencial #rickster,
distinguir o real parece um sonho utépico e ingénuo. A
realidade sempre esteve ali, porém, para o desespero
humano, ela pertence a um dominio inacessivel. Mas nossas
construgoes filosdficas nos permitem imaginar esta
realidade, tal e qual a representac¢ao bidimensional de um
cubo, cujas trés dimensdes é apenas uma referéncia por

jogo de luz e sobra produzido a lapis pelas mios do
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habilidoso artista, e ndo a materializacio de um cubo real
por meio de rabiscos em uma folha.

O dominio das ideias e das inspiragdes é a maior
forca da humanidade, razio pela qual devemos lutar
ferozmente contra todas as for¢as que tentam nos privar
dessa nossa qualidade notavel. Nao pela guerra armada,
mas sim fomentando mais criatividade — criando mais,
sonhando mais, em uma engenharia invisivel que nasce em
nossos cérebros mas se propaga pela rede do social através
de poderosas metaforas, impelindo forca e agéncia.

E neste mundo criativo essencialmente humano,
precisamos pensar e antecipar o futuro, pois este ja existe
somente por ser imaginado e influencia o (quase) presente.
O futuro é sim uma forca e acessar esta forca tem sido o
objetivo da elite tecnologica, para canalizar o fluxo social a
versdes de futuro que lhe sio convenientes. O futuro
transita entre utopia e distopia, mas sempre existe, em
comum, um agente mediador, seja um herdi civilizador que
nos leva a reden¢do ou um #uckster que nos conduz a ruina.
A IA, esta entidade que se manifesta no social como
hiperagente, tem potencial para ser os dois. Contudo, a

incuria humana precisa ser considerada na analise de
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cenarios futuros. Se vai prevalecer uma versio de futuro
otimista ou o pessimista, isso depende da perspectiva de
cada leitor. O que nao pode persistir, independente do caso,

¢ a negligéncia para com nossas referéncias e expectativas.
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